KARAKTER DiZILERI ORNEK UYGULAMALARI

ORNEK : Bir karakter dizisi icinde aranan bir harfin ka¢ adet oldugunu sayiniz.

Bu 6rnegdin ¢oziiminde Karakter Dizisi Fonksiyonlarindan MID$ ve LEN fonksiyonlari
kullaniimigtir.
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Ug adet metin kutusu ve bir komut diigmesi ile o
tasarlanmis form Srnegi. Bu drnekte 1. metin kutusuna ~ Cabstirilous formda tanimlamus karakter filZlSl i¢inde
karakter dizisi, 2 metin kutusuna ise bu dizide aranan “a” harfinin 13 adet oldugu 3. metin kutusuna

aranacak harf tanimlanmistir. yazdirilmistir.

Yukaridaki formda yer alan COMMAND1 komut digmesi icin yazilan program kodu:

PE Projectl - Forml {Code) =1

ICommamH :] lClick

Frivate 3ub Commwandl Click()

For I = 1 To Len(Textl.Text)

If Midi (Textl.Text, I, 1) = TextZ.Text Then
T=T +.1

End If

MNext I

Text3.Text = T

End Zub

Bu algoritmada kullanilan If ... ve End If blogdu tek If satiri olarak da kullanilabilir. Bu
durumda yukaridaki program kodu asagidaki gibi olacaktir.

M Projectl - Form1{Code} = |

ID:-mmamH :J ICIi{:k

Frivate 5Sub Commandl Click()

For I = 1 To Len(Textl.Text]

If Midi (Textl.Text, I, 1) = TextZ.Text Then T = T + 1
Wext T

Text3d.Text = T

End 3ub




Yukaridaki ornegi biraz daha gelistirerek, benzer sekilde bir dizi icinde harf
saydirirken olusabilecek muhtemel hatalari kontrol etmek istedigimizi

varsayalim. Yani program galigtirilip komut diigmesi tiklandiginda eger 1. metin kutusuna bir dizi
tanimlanmamigsa veya, bu dizi icinde taranacak harfi iceren metin 2. metin kutusuna hi¢ harf
girilmemis veya birden ¢ok harf giriimisse, program, form tzerine ekleyecegimiz bir 4. metin kutusunda
bize uyari mesaji versin. Baska diziler tanimlamak istedigimizde de form Uzerindeki metin kutularini da
temizleyebilelim.

Bu 6rnege uygun olarak yukaridaki form tasarimimizi asagida sekle donusturebiliriz.
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Bir 6nceki uygulamada tasarlanmis formun, 4. metin kutusu ile 2 adet
yeni komut diigmesi eklenmis tasarimi (Ayrica Label kulianilarak
form anlamii hale getirilmeye ¢alisilmustir.)

Yukaridaki form tasarimi icin komut diigmelerine yazilan program kodlari:
Private Sub Command1_Click()
Text4. Text=""
x$ = Textl.Text
If Len(x$) = 0 Then GoTo 50
y$ = Text2.Text
If Len(y$) <> 1 Then GoTo 50
T=0
ForI=1 To Len(x$)
IfMid$(x$, 1, 1)=y$ Then T=T + 1
Next I
Text3. Text=T
GoTo 100
50 Text4.Text="UYARI. Girdiginiz ciimle veya aranacak harf hatal1"
100 End Sub
Private Sub Command2_ Click()
Textl. Text=""
Text2. Text=""
Text3. Text=""
Text4. Text=""
End Sub
Private Sub Command3_Click()
End
End Sub




ORNEK : Bir karakter dizisinden, dizinin basindan, sonundan ve ortasindan bir
kismini ayirarak yeni bir karakter dizisi olugturunuz

Bu uygulama ¢6ziimiinde MID$, LEFT$, RIGHT$ ve LEN fonksiyonlari kullaniimistir.
Form Uzerinde;

1 metin kutusunda Uzerinde islem yapilacak dizi tanimlanmigtir.

2. metin kutusunda bu diziden soldan itibaren kag¢ harf alinacagdi tanimlanmistir.

3. metin kutusunda bu diziden sagdan itibaren ka¢ harf alinacagi tanimlanmigtir.

4. ve 5. metin kutularindada bu dizinin bastan itibaren kacinci harfinden baslanarak
ve

bu harf dahil toplam kag harf alinacagi tanimlanmistir.

6. Metin kutusunda yeni olusturulan karakter dizisi yazdiriimistir.

7. metin kutusunda Uzerinde islem yapilacak dizinin karakter sayisi yazdirtlistir.

8. metin kutusunda yeni olusturulan dizinin karakter sayisi yazdirihgtir.
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Verileri girilmis ancak heniiz komut diigmesi Komut diigmesinin tiklanmas1 sonucunda elde edilen
tiklanmamigs FORM tasarimi sonuglar

Karakter dizisi uygulamalarinda s6z konusu fonksiyonlar kullanilirken, dizi icinde yer
alan bosluk karakterinin de degerlendirmeye alindigina dikkat ediniz.

Yukaridaki form tasarimi icin COMMAND 1 didmesine vazilan program kodu:

M Projectl - Form1 {Code} BIE

IComnlamH :l li:lick |

Private Zub Commandl Clickl()

1§ = Leftd (Textl.Text, Wal{Textz.Text))
ri = Righto§ (Textl.Text, VWal(Text3.Text))
mi = Mid§ (Textl.Text, Val (Textz.Text), Val(TexXt5.Text))

Texth6.Text = 1% + mi + r§
Text?.Text = Len(Textl.Text)
Textd.Text Len(Texta.Text)
End Sub




ORNEK : Tanimlanan bir karakter dizisini, tersinden yazdiriniz.

Bu 6rnegdin ¢oziiminde de Karakter Dizisi Fonksiyonlarindan MID$ ve LEN
fonksiyonlari kullaniimistir.
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Uygulamanin galistirildigi FORM o6rniegi

Bu ornekte, tanimli olan dizi MID$ fonksiyonu ile sondan basa dogru tek tek harf
taramasi ve bolmesi yapilarak, elde edilen her karakier FOR..NEXT dongusu iginde
X$ dizisine eleman olarak eklenmistir. Yeni olusturulan X$ dizisi 2. metin kutusuna
yazdiriimigtir.

Diziyi dongu iginde sondan baga dogru tarayabilmek i¢in kullanilan FOR .. NEXT
doéngusundn, dizinin toplam uzunluk degerinden 1’e (Bir'e) kadar -1’er (eksi bir'er)
adimla tanimlandigina dikkat ediniz.

Yukaridaki form tasarimi icin COMMAND 1 diidmesine yazilan program kodu:

P Projectl - Formil {Code}

ICcrmmamH - I lClick

Private Sub Commandl Click()

x§ = e

For I = Len(Textl.Text) To 1 Ztep -1
3 = x9 + Mid§(Textl.Text, I, 1}
HNext I

TextZ.Text = x§

End Zub




