OPTION BUTTON ve ELSEIF UYGULAMALARI

OPTION dugmeleri, Muhtelif segeneklerin oldugu ve bu alternatif segeneklerden
birisinin secilmesi gerektigi durumlarda kullanilan nesnelerdir. Daire seklindeki bu
option nesnesi, fare ile tiklanarak segildiklerinde i¢inde siyah bir nokta belirir. Birden
¢ok option nesnesi 0zel olarak gruplandiriimadan kullaniimigsa, nokta, hangi option
nesnesi tiklanmigsa ona geger, bir dnceki nokta igeren option nesnesindeki nokta
kaybolur.
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Option nesnesi kullanarak tasarlanmig bir form Ayni1 form 6rneginin ¢alistirilmis (RUN
ornegi edilmis) 6rnegi

Yukaridaki 6rneklerde Text kutulari, Command digmesi ve dort adet Option
nesnesi kullanarak tasarlanmis form ornekleri gorunmektedir. Sagdaki 6rnek, soldaki
tasarimin ¢alisir durumdaki halini gdstermekte olup, bu 6rnekte Option1 nesnesi
secili durumdadir. Eger, program algoritmasi icinde formun yuklenmesi sirasinda
herhangi bir alternatif secenek varsayilan (default) deger olarak belirtiimemis ise
daima 1. Option nesnesi varsayilan olarak secili konumda gelir.

Option nesnelerinin segili olup olmadiklarinin kontrolu veya segcili duruma program
algoritmasi iginden atanmalari, Value (deger) 6zellikleri kontrol edilerek yapilabilir.
Value 6zelligi TRUE ve FALSE olmak Uzere iki segcenede sahiptir. Eger Value
Ozelligi True ise (veya True olarak atanmigsa) nesne segili durumdadir.

Ornegin Option1 nesnesinin segili duruma getiriimesi algoritma iginden yapilacaksa,
ilgili komut satiri;

Option1.Value = True seklinde yazilir.

Yukaridaki 6rnekte herhangi bir tanimlama yapilmadigi i¢cin Option1 nesnesi segili
konumda gelmekteydi. Biz Program ilk ¢alistiginda Option3 nesnesinin varsayilan
secim olarak gelmesini istiyorsak, bu durumda tasarim Formunun Load 6zelliginde
bu atama islemini gerceklestirebiliriz.
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Friwvate Sub FDrI‘ﬂ_LDadI::I oo el
COptiond.Value = True " Dptu:.n3 & Obiiond
Fnd Sukb

Commard] |

Option3 nesnesinin segili nesne olarak atanmis
oldugu Formun ¢alisir durumdaki goriiniimii

Option3 nesnesinin formun yiiklenmesi sirasinda
varsayilan se¢im olarak atanmasi
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Yukaridaki tasarimimizi basit bir 4 iglem hesap makinesi tasarimina donugturmek
istedigimizi ve yapilacak aritmetik islemini de Option nesnelerini segerek belirlemek
istedigimizi varsayalim. Tasarimdaki nesnelerin basliklarini (Caption 6zellikleri)
Formun yuklenmesi sirasinda atayalim. Bu durumda ilgili Form yukleme algoritmasi
ve form gérinumu asagidaki sekilde olacaktir.;

PMH Projectl - Formi
IForm j ILoatl

Private Sub Form Load() w.Form1 10| x|

Textl.Text = "
Texti . Text = nr I I I
Text3.Text = MH¢

Optionl.Caption = "Carpma™ & Caprnz " Bilme
OptionZ.Caption = "BOlme" " Toplama ¢ Cikama
Optiond.Caption = "Toplama™ | HESAPLA |
COptiond.Caption = "Cikarma"

Cormandl .. Caption = "HEIALAPLA™ Formun yiiklenmesi sirasinda tasarim
Ernd Suhk nesnelerine atanan Caption 6zellikleri

Form.Load 6zelligini kullanim1

Simdi bu tasarimda, Text1 ve Text2 kutularina girilen sayilarin, Option nesnelerinden
birisinin segili olmasina gore “HESAPLA” komut digmesinin tiklanmasiyla islem
sonucunun Text3 kutusuna aktarilmasini istedigimizi varsayalim. Bu durumda
HESAPLA (Command1) dugmesi igin yazilmasi gereken algoritma;

Private Sub Command1_Click()

If Option1.Value = True Then Text3.Text = Val
If Option2.Value = True Then Text3.Text = Val
If Option3.Value = True Then Text3.Text = Val
If Option4.Value = True Then Text3.Text = Val
End Sub

Text1.Text) * Val(Text2.Text)
Text1.Text) / Val(Text2.Text)
Text1.Text) + Val(Text2.Text)
Text1.Text) - Val(Text2.Text)

o~~~ P~

Seklinde olacaktir. Bu algoritma galigtirilarak farkli option nesnesi secildikten sonra
Komut dugmesi tiklandiginda; asagidaki sonuglar ve ekran goranumleri elde edilir.

[T —ox] PR x| T ol

|50 |2 |1nn |50 Iz |52 |5u |2 |48
¢ Caipma " Bilme ¢ Capma ¢ Bilme " Capma  ( Bilme

" Toplama ¢ Cikarma i+ Toplama " Cikama " Toplama % Ckarma

Option] nesnesi segiliyken Option3 nesnesi segiliyken Option4 nesnesi segiliyken
HESAPLA diigmesi tiklandiginda ~ HESAPLA diigmesi tiklandiginda ~ HESAPLA diigmesi tiklandiginda
elde edilen sonug elde edilen sonug elde edilen sonug

Bu ornekte, islemlerin yapilabilmesi icin, HESAPLA (Command1) digmesi
tiklandiginda her bir Option nesnesi klasik If ... Then ... kosul cimlesi uygulamasi ile
test edilerek uygun kosulun saglandigi segenek gergeklestiriimektedir. Bilindigi Gzere

Orhan Cerit ENF1002 Ders Notlar1 — Visual Basic — Option Button - Elself uygulamalari 2



“If’ kosul cimleleri IF Blogu olarak tanimlanan ve kosullar ile alternatifleri tek satir
yerine ¢ok satirda tanimlandigi;

If kosul(lar) Then

Seklinde de kullanilabilmektedir. Herhangi bir isin
yapilabilmesi bir tek If satiri ile ifade edilebilecek kosul(lar) veya Else kullanilarak iki
olasilikli kosul(lar) s6z konusu oldugunda daha 6nce tanimlanan If ..Then..Else...
komut duzeni veya standart If blogu kullanimi yeterli olabilir. Ancak, bir is (veya
islerin) yapilabilmesi ikiden daha cok olasiligin kontrolline bagh ise, standart If blogu
kullaniminda yer alan Else ifadesi Elself olarak ek kosul tanimlamada kullanilir.

Ornegin, yukarida 6rneklenen basit dort islem hesap makinesi programi tasariminda
4 adet Option nesnesinin her biri, klasik tek satir If..Then.. cimlesi ile denetlenmisti.
Bu ornegi, yukarida tanimlanan ve ikiden daha ¢ok kosulun bir if blogu iginde Elself

kullanilarak ardisikh olarak kontrol edildigi bir algoritmaya donusturtrsek, HESAPLA
(Command1) dugmesi igin tanimlanan program kod satirlari;

Priwvate Sub Commmandl Click()
If Optionl.Value = True Then

Textdi.Text = Val(Textl.Text)] ¥ Wal(Texti.Text]
ElselIf OptionZ.Value = True Then

Text3.Text = Val (Textl.Text) / Val (Textz.Text)
Elself Optioni.Value = True Then

Textld.Text = Val(Textl.Text)] + Val (Text2.Text)
Elself Optiond.Value = True Then

Texti.Text = Val(Textl.Text)
End If
End Zub

Val (TextZ.Text]

seklinde olacaktir. Bu kodun galistiriimasi ile elde edilecek sonug, yukaridaki
sekillerde (ekran goruntilerinde) oldugu gibi elde edilecektir.

Buraya kadar anlatilan 6érnekte, islem sonucunun elde edilebilmesi igin, Text
kutularina sayi girisinden sonra, sirasi ile 6nce islem tercihinin Option nesnesi ile
belirlenmesi, daha sonra da HESAPLA komut dugmesinin tiklanmasi gerekmektedir.
Tdm bu Option nesnesi Value kontrolleri, Command1 digmesinin Click 6zelligi
altinda tanimlanmig bulunmaktadir.

Simdi, ayni 6rnek uzerinde degisiklik yaparak, s6z konusu basit hesap makinesi
programini, Komut (Command) digmesi kullanmadan, dogrudan Option nesnesinin
secilmesi durumuna bagl olarak galisir ve sonug verir sekle getirmek istedigimizi
varsayalim. Bu durumda Command Diagmesi kullanmayacagimiza goére, Option
nesnelerine ait Value kontrollerinin ve deger atamalarinin gergeklestiriimesi icin,
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Command digmesi yerine, yine Option digmesinin Click 6zelliginden
yararlanmamiz gerekecektir. Bu durumda ilgili formu, HESAPLA digmesini
kaldirarak yeniden tasarladigimizda ve Form nesnelerinin basliklarini (Caption)
Formun Load 6zelligi ile atadigimizda, form gériGnuma ve ilgili program kod satirlari
asagidaki gibi olacaktir.

CRETE -lofx] [fom =] [Loaa

: ITem : ITEth : ITEHtg Private Sub Form Load ()
0 : . Textl.Text = "¢

oo _ - R Texts.Text = "
» 1o ¢ Option Option2 - - - - Text3.Text = "*
-+ " Optiond ¢ Optiond - - - =

..... Optionl.Caption = "Carpma™
Ll OptionZ.Caption = "B&lme"
il Optiond.Caption = "Toplsama'

1 1 = r r
Komut diigmesi kaldirilmis Form tasarimin Cptiond. Caption G karma
End 3Sub

gorinimii
Form.Load 6zelligi ile Caption atamasi

Bu form tasarimi (program) tzerinde Option nesnelerinin Click 6zelliklerine bagli
islem yaptirabilmek icin yazilmasi gereken kod satirlari ;

Frivate Jub Optionl Click()

Textd.Text = Val(Textl.Text)] * Wal (Texti.Text)
End Zub

Frivate Sub OptionZ Click()

Text3.Text = VWal (Textl.Text] [/ Val(Texti.Text)
End Sub

Priwvate ZJub Option3 Clicki)

Textd.Text = Val(Textcl.Text] + Val(Texti.Text)
End 2ub

Frivate Jub Optiond Click()
Textd.Text = Vali(Textl.Text)
End Zub

Val (Texti.Text)

seklinde olacaktir. Bu algoritma calistirildiginda ve uygun deg@erler verilerek iglem
secenekleri tiklandiginda asagidaki ekran goranumleri elde edilir.

O -0 DI -bx| DR -ioix

|1n |2 |2n |1n |2 |5 |1c| |2 |a

= Bilme " Capma

" Capma & Bdlme
ma { Cikarma e

" Toplama

Cesitli islem segeneklerinde program ekran goriintiileri
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Option Nesnelerinin Gruplandirilmasi : Frame Kullanimi

Yukarida anlatildigi sekilde bir form Uzerinde yer alan Option nesnelerinin yalnizca
bir tanesi sec¢imli olabilmekteydi. Birisi tiklandiginda secili konuma gelmekte, bir
onceki secili olani se¢im disi kalmaktaydi. Bazen ayni anda birden ¢ok option
dugmesinin farkli amaglar i¢in se¢imli olmasi arzu edilebilir. Bu nedenle, option
nesnelerinin gruplandiriimasi gerekir. Bu en basit sekliyle option nesnelerinin, Frame
nesneleri igine yerlestiriimeleri ile saglanabilir. Ka¢ grup yapilmak istendigi
belirlendikten sonra, form Uzerine o kadar Frame nesnesi yerlestirilir. Her Frame
nesnesi i¢cine de, o frame ile kag 6zellik kontrol edilecekse o kadar option nesnesi
yerlestirilir. Her bir nesne icin gereki kodlari yazilabilir. Her frame icinde yer alan
option nesneleri, diger frame igcindeki nesnelerden farkli davranir. Bir frame iginde bir
option nesnesi secili iken, diger frame icinde de bir bagka option nesnesi secili
olabilir.

Yukarida denenmis olan basit hesap makinesi 6rnegimizi gelistirerek, mevcut 4
option nesnemizi gruplandirarak ayrica yine farkli grup yapiimis 2 option nesnesi
daha ekleyelim ve bu iki option nesnesinin click 6zelliklerini kullanarak Text1 ve
Text2 kutularinin iglerini sildirmek istedigimizi varsayalim. Bu silme iglemini yaparken,
mevcut segili aritmetik islem seg¢enegdi option nesnemizde degisiklik olmasin. Bu
islem icin formumuza eklene yeni nesneler ile formumuz;

B3 Form1 [Z]@

Textl o | Text2 :|Tem3

— ' ' Yandaki gorunumu almistir. Eklenen 2 adet

rame H H H .

- Dption  Option? Frame .|(;I.er|ne ayri ayri option nesneleri

" Option3 " Optiond eklenmistir.

FrameZ . Bu tasarim Uzerindeki, tim nesnelerin

™ Options ¢ Options = basliklarini (caption) form yuklenigi
________________ - sirasinda degistirmek istedigimizde, gerekli
Cooioiiiooioiots Commandl | kod yazilimi ve programin ¢aligir durumdaki
................ - d gérUnUnﬂx
Private Zuk Form Loadf)] B Form1 E]@
Textl.Text = ™r
Text2.Text = ™ |
Text3.Text = ™r
Frawel.Caption = "I@LEHLER" iSLEMLEH
Optionl.Caption = "Carpma" " Carpma ™ Bolme
Option.Caption = "Bdlme™ ™~ Toplama - Cikarma
Optiond.Caption = "Toplama'™
Optiond.Caption = "Cikarma" TEMIZLE
commandl.Caption = "HESAPLAT © Testlisi  Text2yis
Framwes.Caption = "TEMIZLE"™
OptionS.Caption = "Textl'i =il"
Optione.Caption = "Texti'wyi =il"™ HESAFLA
End Suh
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Yukaridaki sekilde olacaktir. Calisir durumda option nesneleri segilir ve degerler
girilirse ;

M Form1 g@ | 3 Form1 E]@

10 2 |2n 10 |2EI
ISLEMLER ISLEMLEF
&+ [arpma {* Balme f* Carpma " Balme
= Toplama £ Cikarma ™ Toplama O Cikarma
TEMIZLE TEMIZLE
" Textl'i =il " Text2'i =i (" Textl' =il
| HESARLA HESAPLA |

Framel igindeki nesneler segili, islem yapilmis, ancak ~ Framel igindeki nesneler segili, islem yapilmus,
Frame2 se¢imi heniiz yapilmamig form Frame2 sec¢imi yapilarak Text2 silinmis, ancak,
Framel igindeki se¢im korunmus form

Frame2 icinde yer alan option nesneleri icin kullanilan (gerekli) kodlar;

Private Sub Option5_Click()
Text1.Text=""
End Sub

Private Sub Option6_Click()
Text2.Text=""
End Sub

Seklinde yazilmistir. Bu érnekte, Frame2 iginde yer alan yeni option nesneleri igin
yazilan bu kodlar diginda, bir dnceki 6rnege gore, kullanilan diger nesnelerin
kodlarinda bir degisiklik olmayip, yalnizca yeni eklenen nesnelere tanimlanan caption
Ozellikleri igin Formun Load 6zelligine yukarida da gosterildigi sekilde yeni satirlar
eklenmisgtir.
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ORNEK UYGULAMA

Secili option nesnelerine bagli olarak 1. ve 3. metin kutularina bilgi (say1) girildikce,
bu metin kutularinin degisim 6zelligine bagh olarak 2. metin kutusunda yapilan
islemin isaretini, 4. metin kutusunda da iglem sonucunu gésteren bir form
tasarlayarak program kodlarini yaziniz. Ayrica, kullanilacak bir komut dugmesi
yardimiyla da 1. ve 3. metin kutularinin iginin silinmesini bir diger komut dugmesi
yardimiyla da programin sonlandiriimasini saglayiniz.

cOziMm :
'a Formi E]@ Yukarida tanimlanan problem igin
yandaki sekilde tasarlanmis bir form
| ¥ | duzenlenebilir. Form Uzerinde yer alan
Option nesneleri ve komut
| digmelerinin basliklari (Caption)
& TOPLAMA + Programda Formun Load 6zelliginde
 CIKARMA + degistirilmistir. Program, secili Option
© CARPMA * nesnesine bagli olarak Text1 ve Text3
(" BOLME / _ kutularina say girildikge sonucu
% dogrudan Text4. kutusuna
BITIR aktarmaktadir.

S6z konusu tasarim nesnelerinin caption 6zelliklerinin tanimlanmasi;

Private 3ub Form Load()
Textl.Text = "¢
Text3.Text = "¢
TextZ.Text = M4

Optionl.Caption = "TOPLAMAL +'
OptionZ.Caption = "GIELARMAL +"
Optiond.Caption = "CARPMA *©
Optiongd.Caption = "EOLME /¢
Comenandl . Caption = "TEMIZLE™
Commandz . Caption = "BEITIR"
Optionl.Value = True

End 3ub

kodlari kullanilarak yapiimistir. Bu kod ile, baslangigta Text1 ve Text3 kutulari
bosaltilmis, Text2 kutusuna varsayilan ilk segenek olarak “+” tanimlanmis ve Option1

nesnesinin Value 6zelligi buna bagh olarak True tanimlanmistir. (Buniar tercihe bagli
olup, programin ilk calismasinda bir segenek aktif olarak gériinsiin diisiincesi ile béyle yapilmistir.)
Ayrica Option nesneleri ve komut dugmelerine basliklar tanimlanmigtir.

Problemin tanimi geregdi, hesaplama islemleri, hem Text1 kutusunda hem de Text2
kutusunda bir degisiklik oldukga gergeklestirilecektir. Bu nedenle, her iki metin kutusu
icin de ayni program kodlarinin yazilmasi gerekecektir. Boylece, 1. veya 2. metin
kutusunda bir degisiklik oldukga, secili Option nesnesinin turtine bagli olarak
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gerceklestirilecek iglemin sonucu 4. metin kutusuna, islemin aritmetik igareti 2. metin
kutusuna yazilacaktir.

Text1 ve Text2 kutulari icin kod satirlari;

Private Zub Textl Changei)
If Optionl.Value = True Then
TextZ.Text = 40
Textd.Text = Val(Textl.Text) + Val(Text3.Text)
ElselIf Optiond.VWaluse = True Then
TextZ.Text = W
Textd.Text = Val(Textl.Text)
ElselIf Optiond.VWalue = True Then
TextZ.Text = f*H
Textd.Text = Val(Textl.Text)] * Val(Textd.Text)
ElselIf Optiond.Valuse = True Then
TextZ.Text = "/
If Val (Text3.Text) = 0 Then
Textd.Text = "Cdzimsilz"
FoTao 100
End If
Textd.Text = Wal(Textl.Text) / Vali(Text3.Text)
100 End If
End Sub
Private Zub Text3 Changel)
If Optionl.Value = True Then
TextZ.Text = 4w
Textd.Text = Val(Textl.Text) + Val(Texti.Text)
Elzelf OptionzZ.Valuse = True Then
TextZ.Text = -
Textd.Text = Val(Textl.Text)
Elzelf Option3.Valuse = Truese Then
TextZ.Text = &
Textd.Text = Val(Textl.Text)] * Val(Texti.Text)
Elzelf Optiond.Valuse = True Then
Textz.Text = m/r
If Val (Text3.Text) = 0 Then
Textd.Text = "Cozimsiiz"
FoTa 100
End If
Textd.Text = Val(Textl.Text] / Val(Textd.Text)
100 End If
End Sub

Val (Text3.Text)

Val(Text3.Text)

Olarak yazilmistir. Burada Option nesneleri If blogu igcinde Elself kullanilarak ardigikli
olarak denetlenmektedir.Her bir kosul i¢in, kogulun uygunluguna bagl olarak iglem
yaptiriimakta, ayrica Text2 kutusuna islem isareti atanmaktadir (yazdiriimaktadir).
Burada dikkat edilecek bir 6zellik olarak, her iki metin kutusu icin bélme islemi
segildiginde, bolen degerin yer aldigi metin kutusunun (Text3) iceriginin “0” olup
olmadiginin denetlenmesi, eger “0” ise islem yapilmadan “C6zUmsiz” ibaresinin
sonug kutusuna yazdirilarak islemin sonlandirilmasidir. Bu kisim, 0’a bdlme olasiligi
ve buna bagli programin hata treterek kesiklige ugramasini engellemek amaciyla
konulmus bir kontrol ifadesidir. “Cozumsuz” ifadesi yazildiktan sonra program 100
numarall satira yonlendirilerek, arada kalan;
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Text4.Text = Val(Text1.Text) / Val(Text3.Text)
ifadesi atlatiimakta ve kod sonlandiriimaktadir.

Burada kullanilan If, Elself ve End If iafedelerine dikkat edilecek olursa, 100 numarali
satir olarak gosterilen End If, yukarida ibirinci If kosulu ile bunu takip eden Else If
kosullarini sonlandirmaktadir. 0’a bélme isleminin kontrol edildigi kisimaki If ve End If
ise, Ana If blogu icinde ikincil If blogu olarak yer almaktadir.

Egder Text3 kutusuna girilen deger 0’dan farkl ise, s6z konusu if kogulu saglanmadigi
icin, bu ikincil if blogu devre disi kalarak program;

Textd4.Text = Val(Text1.Text) / Val(Text3.Text)
Satirinda belirtilen isi gergeklestirmektedir.
If ve End If ifadelerinin birbirleri ile iligkilerini ¢izgi ile birlestirecek olursak;

Private 3ub Textl Change()
If Optionl.Value = True Then
Texti.Text = "4
Textd.Text = Val(Textl.Text] + Val(Texti.Text)
Elzelf OptionZ.Value = True Then
Texti.Text = m=r
Textd.Text = Val(Textl.Text)
Elzelf Option3i.Value = True Then
Texti.Text = m&r
Textd.Text = Val(Textl.Text] * Val (Texti.Text)
Elzelf Optiong.Value = True Then

Val(Text3.Text)

Textz.Text = m/ /"
If Val (Texti.Text]) = 0 Then
Textd.Text = "Cozitnsie"

A FoTo 100

End ITf
Textd.Text = Val(Textl.Text] / Wal(Texti.Text)
100 Ermd—Tf

End Sub

GOrinUmunu elde ederiz. Burada 1 numara ile gosterilen kutu iginde yer alan kosul
cumlesi, iki satir istiindeki;

Elself Option4.Value = True Then

cumlesinde belirtilen kosulun saglanmasi durumunda, kontrol edilmesi gereken ikincil
bir kosulu gostermektedir. Bu nedenle, takiben 1. kutu igcinde gosterilen;

If Val(Text3.Text) = 0 Then ifadesi eklenmisgtir.

Bu kontroliin yapilmasi sirasinda. If Val(Text3.Text) = 0 kosulu saglandiginda 2
numarall kutu iginde verilen gorevler yerine getirilecek ve program akisi, 3 numarali
kutudaki gorev atlanarak A ile gosterilen kalin ok yonunde, 100 numarali satira
aktarilarak sonlandirilacaktir.
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Eger If Val(Text3.Text) = 0 kosulu saglanmiyorsa, bu durumda da B ile gosterilen ok
dogrultusunda, aradaki satirlar atlanarak, 2 numarali kutuda ifade edilen gorevler
yerine getiriimeyerek, program akisi 3 numaral kutuda ifade edilen gorevlerin
yapiimasiyla sonlandirilacaktir.

Yukarida ¢izgi ve kutularla belirtilen kisimda 2 ve 3 numarali kutular arasinda
g6runen End If ifadesi, arada program akisinin durumuna gore hi¢ ugraniimiyor ve
kullaniimiyor gibi gorinse de;

If Val(Text3.Text) = 0 Then olarak tanimlanan if blogu cumlesini

sonlandirmak amaciyla zorunludur. Eger s6z konusu End IF ifadesi, bu aradan
silinecek olursa program akigi sirasinda hata ureterek;

Microsoft Yisual Bas x|
& Compile efror:
Block, IF without End IF
W ardim |

mesajini verecektir. Bu nedenle yazilmigtir

Program icinde komut dugmelerine verilmesi istenen t-emizleme ve program
sonlandirma gorevleri igin de;

Private Sub Commandl Click()
Textl.Text = "

Texti.Text = nr

End Zub

Private Sub Commandz Click()
End

End Zub

kodlari yazilabilir.

Bu koda gore, 1 numarali komut dugmesi tiklandikga, Text1 ve Text2 temizlenecektir.
2 numarali komut digmesi tiklandiginda da, program sonlandirilacaktir.
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