_ o _ VISUAL BASIC’DE _
ISLETIM SISTEMI DENETIM KOMUTLARI VE FONKSIYONLARI

Visual basic kodlari yazilirken, yapilmasi istenen islerin yani sira sistem ile ilgili bazi
islerin yapilmasi da (klasor olusturma silme, dosya silme, kopyalama, dosya listesine
bakma v.b.) gerekebilir veya istenebilir. Visual Basic icinde de bu isleri yapan DOS
komutlarina esdeger komutlar da bulunmaktadir.

ISLETiM SiSTEMi DENETIM KOMUTLARI

Dosya olusturma ( MkDir komutu )
Halihazirda Uzerinde galisilan aktif klasor iginde veya eger yol belirtiimis ise belirtilen
glzergahta yeni klasor olusturur. Ornegin ;

MkDir “ODEV”
Komutu bulunulan aktif dizinde ODEV adiyla yeni bir kiasor olusturur.
MKDir “D:\MyDocs\ODEV”
Komutu D hardiskinde MyDocs klasoéru igine ODEV klasoru olusturur.
Dosya silme ( RmDir komutu )
Uzerine galisilan aktif surtict veya klasor icinde yer alan veya eger yol belirtiimis ise

belirtilen glzergahta bulunan bir klasoru siler.

RmDir “ODEV”
RmDir “D:\MyDocs\ODEV”

Komutlari her iki durumda da komutta gosterilen yoldaki ODEV klasorunu silecektir.
Bu igslemin gergeklestirilebilmesi icin yolun tam ve dogru gosterilmesi ve kalsor iginin
bos olmasi gerekir.
Dosya silme islemi yapilirken kullaniciya emin olup olmadidi sorulmaz. Bu nedenle
kod yazimi sirasinda gerekli denetimler kullanici tarafindan koda eklenmelidir.
Dosya degistirme ( ChDir komutu )
Bu komut ile Uzerinde ¢alisilan aktif klasor degistirilir.

ChDir “ODEV”
Komutu aktif surtict veya klasér icindeki ODEV klasoruna aktif hale getirir.

ChDir “D:\MyDocs\ODEV”

Komutu da bulunulan aktif klasor neresi olursa olsun D surictsiunde MyDocs klasoért
altindaki ODEV klasérunu aktif hale getirir.
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Surucu degistirme ( ChDrive komutu )
Bu komut ile Uzerinde galisilan aktif sirtcu degistirilir.

ChDrive “D”

Komutu D surtcusunu aktif strtcu haline getirir.

Dosya adi degistirme ( Name komutu )

Kullanimi dikkat gerektiren bir komuttur. Bu komut ile bulunulan aktif klasorde veya
belirtilen bir yolda yer alan bir kayitin adi verilen yeni bir ad ile degistirilir. Ad
degistirme iglemlerinde de kullaniciya emin olup olmadigi soruimaz. Bu nedenle kod
yazimi sirasinda gerekli denetimler kullanici tarafindan koda eklenmelidir. Ozellikle
sistem dosyalarinin veya gerekli diger dosyalarin adlarinin degistiriimesi, isletim
sisteminin zarar gérmesine ve ¢galismamasina neden olabilir.

Name “D:\MyDocs\ODEV\veriler.txt” As “D:\ MyDocs\ODEV\sonuglar.txt”

Ornegi D siriictistinde MyDocs klasérii altindaki ODEV klasoriinde yer alan
veriler.txt dosyasinin adini sonuglar.txt olarak degistirecektir.

Dosya Silme ( Kill komutu )

Ozellikle kullaniminda en ¢ok dikkat edilmesi gereken komutlardan birisidir. Belirtilen
bir dosyayi veya 6zellikleri verilen kayit gruplarini tamamen siler. Bu komutun
kullanimi sirasinda da de kullaniciya emin olup olmadigt sorulmaz. Kayit tamamen
silinir. Bu nedenle kod yazimi sirasinda gerekli denetimlier kullanici tarafindan
mutlaka koda eklenmelidir: Aksi halde hatal silmeler nedeniyle sistem dosyalarinin
veya gerekli diger program dosyalarinin silinmesi, isietim sisteminin zarar gérmesine
ve galismamasina neden olabilir.

Kill “D:\MyDocs\ODEV\veriler.txt”

Komutu D surtcustinde MyDocs klasort altindaki ODEV klasériinde yer alan
veriler.txt dosyasini silecektir.

Kill “D:\MyDocs\ODEV\*.{xt”
Komutu da yine D surtctsunde MyDocs klasoru altindaki ODEV klasorinde yer alan
ancak adi 6nemli degil uzantilar .txt olan tim dosyalari grup halinde silecektir.
Kill “deneme.doc”

Komutu da benzer sekilde bulunulan aktif klasor icinde yer alan deneme.doc kaydini
silecektir.
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ISLETiM SiSTEMi DENETIM KOMUTLARI ORNEKLERI

o rormt i)

ISLETIM SISTEMI
DENETIM KOMUTLARI

ELASOR OLUSTUR

KLASOR DEGISTIR

KLaSOR SiL

SUROCO DEGISTIR

DOSYA ADI DEGISTIR

DOSYA SIL

Friwvate Sub Commandl Click()
MkDir ™:D:%OQDEW™
End Sub

Frivate Subh Commandz Click ()
ChDir "™:D:%\ODEV"™
End Sub

Friwvate Sub Commancs Click()
BmwDir ™:D:%QDEV™
End Zub

Frivate Suby Commsandd Click()
Chhriwve "D
End Sub

Priwvate Zub Congmands Click()
Neme "D:%ODEViveriler.txt'" As "D:4ODEV\sSonuglar.txt"
End Zub

Frivate Zub Commandé Click()
Eill "D:%ODEV: sonuglar.txt™
End Sub
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ISLETiM SiSTEMi DENETIM FONKSIYONLARI

CurDir fonksiyonu

Bu fonksiyon CurDir veya CurDir$(suriictiadi) seklinde kullanilabilir. Eger sirlci adi
belirtiimeden yalnizca CurDir olarak kullaniimigsa, o anda aktif olan strtcui ve kalsor
adini getirir. Eger strlcu adi verilerek 6rnegin CurDir$(D) olarak kullaniimigsa, D
surtcusitnde en son kullanilan aktif klasér hangisi oldugu bilgisini getirir.

Ornek uygulama;

seklinde basit bir form tasarimina,

Private Zub Commandl Click()

z = InputBox ("hangi surici bhilgisini istivorsun'™)
Print = + "zirieilsindeki yol™ + Curlir(z)

Print "Simdiki aktif klasdor " + CurlDir

End Zub

kodunu uygulandiginda ve calistirildiginda, dnce InputBox ile surtcu adini soracaktir.

Cancel

.l
hangi striicl bilgisini istiarsurn

D

yukaridaki ornekte oldugu gibi D surtcusu girilmisse;

1ol x]

D =iiricizundeki polD:\Belgelzim' B -Omekler
Sinndiki aktif klazor T:AProgram Files\Microzoft Wisual StudichVB 38
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bilgileri yazdirilacaktir. Bu sonug¢ penceresinde ilk satir D surictusunun adinin
verildigi

Print z + " surlcusundeki yol" + CurDir(z)

Satirinin, ikinci satir ise surucu adi girilmeden CurDir komutunun kullanildigr;
Print "Simdiki aktif klasor " + CurDir

Satirinin sonucunda yazdiriimiglardir.

Bu ifadeler yazdiriimak yerine fonksiyon sonucu bir string degiskene aktarilarak da
kullanilabilir. Ornegin;

x$ = z + " siricisindeki yol" + CurDir(z)
Print x$

Shell (program ¢alistirma) fonksiyonu

Shell fonksiyonu Visual Basic kodlari kullanilarak, sistemde bulunan .EXE, .COM,
.BAT veya .PIF uzantilh dosyalari aktif hale getirmek (¢alistirmak) icin kulianilir. Yani,
ornegdin herhangi bir kontrol nesnesi bir uygulama programina (6rnegin Microsoft
Word) yonlendirilerek bu programin galismasi saglanabilir. Bu fonksiyonun genel
kullanihs sekli;

HerHangiBirDegiskenAdi = Shell (Calistiriiacak program yolu ve adi, aktivasyon tur()

Seklindedir. Bu komut dizisindeki Aktivasyon Tlirii segenegdi O ile 6 arasinda (5
hari¢) deger alabilir. Bu degerlerin karsiliklart asagida verilmistir.

Aktivasyon

degeri Calisacak programin acilis tiru
0 Program akitif, ancak pencere gizli
1 Program normal pencerede ve secili durumda
2 Program aktif, ancak gérev cubugunda minimize edilmis ve segili
3 Program aktif, pencere segili ve en kiguk boyutta
4 Program aktif, Pencere normal fakat secili degil
6 Program akitif, gdorev gubugunda kugultiimus ve secili degil

Bu fonksiyonun kullaniminda :
HerHangiBirDegiskenAdi = Shell (Calistiriiacak program yolu ve adi)
Seklinde yani Aktivasyon turu yazilmadan da komut atir yazilabilir. Ancak, bu

durumda c¢alistirilacak program aktif hale geldiginde gérev cubugunda kugultiimus
olarak gelecektir.
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Asagidaki 6rnekte, Microsoft Word ve Excel programlari ile bir oyun programinin
shell fonksiyonu ile agiimasi gosteriimektedir. Bu érnekte kullanilan kodlarda
calistirilan programlarin yollar bilgisayarlara gore degisiklik gosterebilir.

o o x
SHELL FONKSIYONU
UYGULAMASI

E=CEL

O LM

BITIR

Yukaridaki form tasarimina ait Shell uygulamasi 6érnek kod sayfasi asagida
verilmigtir.

Private ZSub Commandl Click()
X = 3hell("C:\Program Files'MNicrosoft OfficelOfficelliwinvord.exe™)
End Zub

Private Sub Command:z Click()
¥ = Shell("C:\Program Filea'Microzsoft Office\O0fficellexcel.exe™)
End Zub

Private ZSub Commandi Click()
X = 3helli"d:“oyun)satranc.exe")
End Zub

Private Sub Commandd Click()
End
End 3ub

FileCopy (Dosya kopyalama) fonksiyonu

Bu fonksiyon ile herhangi bir kayit ortamindaki bir kaydi bir bagka ortama (Hard Disk
veya Disket surlcu) kopyalamak mumkindur. Fonksiyonun genel yazilim sekli :

FileCopy KaynakDosyaYoluVeAdi, HedefDosyaYoluVeAdi

Bu komutun kullaniminda, pek ¢ok sistem komutunda kullanilan Wild Card
parametreleri ( * ve ? gibi simgesel kisaltmalar) kullanilamaz. Ornegin;

FileCopy “c:\oyun\satranc.*”, “a:\*.*”

seklinde bir kod yazilimi hatalidir.
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FileCopy “c:\oyun\satranc.exe”, “a:\satranc.exe”

Seklinde bir kullanimla C hard diskindeki oyun klasoru iginde yer alan satranc.exe
programi A surucusundeki diskette kok dizine ayni isimle kaydedilecektir.

Asagida TextBox kullanilarak, genel bir kopyalama islemi icin form tasarimi érnegi
verilmistir.

ot ol x|

DOSYA KOPYALAMA
UYGULAMAST

kaynak Dosya volu ve adi

Hedef Diozpa ol ve adi

FOFALS BITIR / Gk

Burada birinci text kutusunda yolu ve adi belirtilen kayit, ikinci text kutusunda
belirtilen yolda ve isimde kopyalanacaktir. Program kodu asagida verilmistir.

Frivate Zub Commandl Clicki()
If Textl.Text = "' Then MsgBox "dosva adi girmesdin®™, , "HATL VAR™: GoTo 10

If TextZ.Text = "" Then Magbox "dosyva adil girmedin®, , "HATA VAR™: GoTo 10
FileCopy Textl.Text, TextzZ.Text

10 'Eayvit yolu wve adl girilmezse progrsmn bu satira atlavacak

End Sub

Frivate Sub Comesncdz Clicki)
End
End Sub

Kopyalama dugmesine basildigi sirada Text kutularinda kayit adi girilip girilmedigi ilk
iki if satirinda kontrol edilmekte olup, eger bu kutular bos birakilarak kopyalama
yapilmak istenmisse mesaj kutusu aktif hale gelerek, program 10 numarali satira
atlamaktadir. Bu satir hatirlatma satiri olarak konulmus olup baska bir fonksiyonu
yoktur. Hatirlatma satirlari ilgili satir bagina * isareti (tek tst virgl) veya Rem ibaresi
yapilarak program igine girilebilir. Bu satirlarin program ¢alismasina etkisi olmayip,
kod satirlari programci tarafindan gozden gecirilirken hatirlatma saglamak amaciyla
kullantlirlar.
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