VISUAL BASIC

DOSYA iISLEMLERI

Visual Basic programlama dili ile yapilan ¢éziimlemelerde, programa girilen verilerin
ve/veya programin c¢alistirilmasi sonucunda elde edilen bilgilerin bir kayit saklama
ortamina (harddisk, disket v.b.) kaydedilmesi, veya benzer sekilde kaydedilmis
bilgilerin program iginde veri olarak kullanilabilmesi i¢in kayit ortamlarindan okunarak
bellege aktariimasi gerekebilir.

Bu nedenle hazirlanan programin ¢alismasi sirasinda, interaktif olarak kayit ortamlari
ile veri/bilgi ahgverisi yapilabilmesi igin, bu ortamlara yazma/kaydetme ve bu
ortamlardan okuma islemleri yapmak gerekir. Bu islemlere 6zetle “dosya iglemleri”
adi verilir.

Kayit yapabilmek amaciyla olusturulan dosyalar ;
1. Sirali erigsimli dosya (Sequential file)
2. Rastgele erigsimli dosya (Random file)
3. ikili dosya (Binary file)
Olmak uzere ug farkh turde yapilandirilabilirler .

Sirali_erisimli dosyalarda mevcut kayitlar, kayit kutugu icinde kayit formatina gore
sira ile yer alirlar ve herhangi bir kayita erismek icin, dosya baglangicindan itibaren
aranan kayita kadar olan tum kayitlarin mutlaka okunmasi (erisilerek gecilmesi)
zorunludur. Bu 0zelligi nedeniyle bu tdr dosyalar, sinirli kullanim alanlarina
sahiptirler. Genellikle az veri igeren kucuk dosyalarin islenmesi amaciyla, veya kayitl
dosyalarda zaman iginde ¢ok fazla degisiklik gerektirmeyen ama bunun yani sira tim
bilgilere c¢ogunlukla sira ile yigin halinde gereksinim duyulan liste yapilarinda
kullanilirlar. Eger kayith verilerde sik sik degisiklikier ve duzenlemeler gerekiyorsa
sirali erisimli dosyalar yerine rastgele erisimli dosyalar tercih edilir. Sirali erisimli
dosyalarda ayni anda okuma, yazma veya veri ekleme iglemleri birlikte yapilamaz.
Her igslem turl icin dosyanin ayri modda acgilmasi gerekir. Sirali erisimli dosyalarda
kayitlar ASCII (standart metin kodlari) kayit 6zelliginde tutulurlar.

Rastgele erisimli dosyalar, sirall erigimli dosyalardan farkl bir i¢ yapiya sahiptirler.
Butlr dosyalarda, her bir kayitin uzunlugu bellidri ve dosya olusturulmasi/ igslenmesi
sirasinda  belirtilir. = Rastgele  erisimli  dosyalarda, gerektiginde  okuma,
yazmal/kaydetme, veri ekleme islemleri ayni anda yapilabilir. Dosayanin farkli
islemlere yonelik aciimasi zorunlulugu yoktur. Bu tur dosyalarda, aranan herhangi bir
kayita dogrudan erismek mumkundur. Bir veriye erismek igcin tUm dosyanin bastan
sona taranmasi gerekmez. Yalnizca aranan kayitin numarasini belitmek yeterlidir.
Rastgele erisimli dosyalarda da kayitlar ASCIlI (standart metin kodlari) kayit
Ozelliginde tutulurlar.

ikili_dosyalar ise kayitlari binary modda ( | ve 0 ikili sayi kodlari) tutarlar. Bu tir
dosyalara kayitlar hangi pozisyondan (kaginci byte’tan) itibaren yapilacagi
belirtilerek, belirli uzunluklarda BYTE dizileri olarak kaydedilir ve okunurlar.
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VISUAL BASIC
SIRALI ERiSIMLi DOSYA iSLEMLERI

Sirali erisimli bir dosya u¢ ayri modda kullanilabilir:

1. OUTPUT modu: Bir dosya bu modda agiimissa, verilen dosya adi ile yeni bir
kayit dosyasi olusturulur ve olusturulan bu dosyaya veri kaydi yapilir. Eger, bu
modda bir dosya agllirken, daha 6nceden ayn! dosya adi ile agiimig bir dosya,
kayit ortaminda mevcut ise, eski dosya silinerek yerine ayni isimde bos bir
dosya olusturulur ve yeni kayitlar bu dosyaya yapilir.

2. INPUT modu: Bu modda agiimis bir dosya, kayit ortaminda daha onceden
olusturulmus ve igcinde kayitlar iceren bir dosya olmahdir. Bu mod ile s6z
konusu dosya okunarak icindeki bilgiler, kayit ortamindan program icine
calisma ortamina aktarilir.

3. APPEND modu: Bu modda acilmis bir dosya, yine kayit ortaminda daha
onceden olusturulmug bir dosya olmahdir. Program iginde yeni olusturulan
bilgiler, append modunda acilmis dosyaya, en son kayitin arkasina eklenecek
sekilde kaydedilirler.

Her i¢ modun kullaniminda da OPEN komutu kullanilir. Bu komutun kullanimi:

OUTPUT ‘ _
OPEN “dosyaad” FOR  [npyT AS kanalNo seklindedir

APPEND

Ornegin: OPEN “verilerim” FOR OUTPUT AS #1
Veya
OPEN “TELEFON.DAT” FOR INPUT AS #2
Veya
OPEN “verilerim” FOR APPEND AS #1 seklinde
yazilabilirler.

Tirnak i¢inde verilen dosya adi ile yeni bir dosya olusturulacaktir. Burada gerekirse
dosya adi kayit ortamindaki surucu adi, klasor ve alt klasor adlari ile birlikte de
yazilabilir.

Ornegin; OPEN “D:\ODEV\HESAPLAR\verilerim” FOR OUTPUT AS #1

ifadesi, D hardiskinde ODEV ana klasorl altinda yer alan HESAPLAR alt
klasoru iginde verilerim adli yeni bir kayit dosyasi olusturur. Benzer sekilde ;

OPEN “verilerim” FOR INPUT AS #1
ifadesi de, programin calismakta oldugu aktif klasor icindeki verilerim adli
dosyayl okumak ve bilgileri program icine aktarmak igin agar. Mevcut dosyaya veri

eklemek istenildiginde de benzer sekilde ;

OPEN “verilerim” FOR APPEND AS #1
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ifadesi de, programin calismakta oldugu aktif klasor icindeki verilerim adli dosyay!
kayith mevcut en son verinin pesine, programda girilen yeni verileri ekleyerek
kaydetmek Uzere acar.

Dosya adlart OPEN komut satirinda yukarida tanimlandigi sekilde kullanilabilecegi
gibi, degiskenlere aktarilarak da kullanilabilir. Ornegin;

D$="c:\belgelerim\odev\hesaplar.dat”
OPEN D$ FOR OUTPUT AS #1 seklinde de yazilabilir.

OPEN komut dizisinde sonda yer alan AS #1 ibaresindeki # isareti secimlidir. ifade
AS 1 seklinde yazilsa da galisacaktir.

Hangi modda (output/input/append) agiimis olursa oisun, dosya ile iigili tum isler
(okumalkayit) bittiginde dosya mutlaka kapatilmalidir. Kapatma komutu;

CLOSE seklinde kullanihr. OPEN ve CLOSE komut
satirlar1 arasinda, verilerin kaydedilmesi veya okunmasi ile ilgili igleri belirleyen komut
satirlari yer alir.

Acilmis bir sirali erisimli dosyaya kayit islemi PRINT veya WRITE komutlari ile
yapilir. Bu komutlari yazilis sekilleri;

PRINT #no,degiskenler

WRITE #no,degiskenler seklindedir. Her iki ifadede de #
isaretinden sonra yer alan no ibaresi acilan dosyanin kanal numarasini gosterir (Bu
deger 1, 2 veya 3 olabilir. Dediskenier ise, bir degisken olabilecegi gibi, virgul veya
noktall virgiille ayriimig birden gok degisken olabilir. Ornegin PRINT komutu;

PRINT #1, X$,A,B veya
PRINT #2, A$ veya
PRINT #1, X;Y;C$ seklinde yazilabilir. PRINT komutunda birden

cok degisken virgul kullanilarak yazdiriidiginda dosya icinde her bir PRINT ifadesinde
yazdirilan deg@erler, belirli TAB araliginda, aralarinda bir ayrag kullaniimadan tek satir
olarak kaydedilirler. Noktali virgul kullanildiginda da yine de@erler birbirine yanasik
dizende ve aralarinda bir ayra¢ olmadan kaydedilirler. Benzer sekilde WRITE
komutu da;

WRITE #1, X$,A,B veya
WRITE #2, A$ veya
WRITE #1, X;Y;C$ seklinde yazilabilir. WRITE komutunda

birden ¢ok degisken virgul kullanilarak yazdirildiginda dosya i¢inde her bir WRITE
ifadesinde yazdirilan degerier, aralarinda virgllle ayrilarak tek satir olarak
kaydedilirler. Noktali virgul kullanildiginda da degerler virgul kullanilmis gibi, yine
aralarinda virgulle ayrilarak tek satir olarak kaydedilirler

OPEN komut satirinda yer alan AS #1 ifadesindeki # isareti se¢imli olmasina karsin
dosyaya kayit yapilirken kullanilan PRINT ve WRITE komutlarinda segimli degildir ve
mutlaka yukarida gosterildigi sekilde kullaniimalidir.
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OPEN komutu OUTPUT modunda bir dosya acacak sekilde PRINT ve WRITE
komutlari ile virgll ve noktali virgul kullanarak, dosyaya veri yazdirma orneginde
asagida orneklenmigtir.

........... =101 PR Project1 - Forml {Code)

e ICDn“nand1 _:J ICﬁck
i PRINT ve WRITE R Private Sub Commandl Clicki)

-------- komutlan denemesi - ... Open "d:h\deneme.oxt™ For Output As 1

A Print #1, "OrhanCerit', 5551234

....................................... Prlnt ﬁlx Horharﬂ:erlt"; 5551234

L D Write #1, "OrhanCerit®, 5551234
------------------- Write #1, "OrhanCerit'™; 5551234

e Clase

....................................... End Suhkb

PRINT ve WRITE komutlari ile dosyaya bilgi yazdirma
kod sayfasi

Ornek bir Form tasarim goriiniimii

Yukaridaki o6rnek program calistirildiginda D hardiskinde kok dizinde acilan
DENEME.TXT dosyasina PRINT ve WRITE komutlarinda belirtilen degerler
yazilmaktadir. Olusturulan bu dosya herhangi bir editor ile (WORD, WORDPAD,
NOTDEFTERI v.b.) agildi§inda asagidaki ekran goriintlisii ortaya gikacaktir.

& deneme.txt - Not Defteri

Dosya Dizen  Bicim  Yardim

orhanCerit 5551234
orhanCerit 5551234
"orhancerit", 5551234
"orhanCerit', 5551234

Ormek program ile olusturulan dosyada
yer alan kayitlar

Ornek program kodunda ilk PRINT satirinda virgiil kullanilarak yazdirilan iki degerin
aralikli yazildigi, ikinci PRINT komutunda noktal virgulle yazdirilan degerlerin ise
birbirine yakin yazildigi goérinmekiedir. WRITE komutunda ise her iki yazdirma (,
veya ;) yonteminin de ayni sonucu verdigi, degerler arasina ayrica virgul simgesinin
de eklendigi gérinmektedir.

Herhangi bir dosyaya yazdirilan veriler INPUT veya LINE INPUT komutlari ile geri
okunarak program i¢ine deger olarak aktarilabilir. Bu komutlarin kullanimi;

INPUT #no, degiskenlier ve

LINE INPUT #no, degisken seklindedir. Her ki
ifadede de # isaretinden sonra yer alan no ibaresi agilan dosyanin kanal numarasini
gosterir (Bu deger 1, 2 veya 3 olabilir. Degiskenler ise, bir degisken olabilecedi gibi,
virgul veya noktal virgulle ayrilmig birden ¢ok degisken olabilir.

LINE INPUT komutunda $ isareti ile belirlenen karakter dizisi degiskeni (6rnegin X$)
kullaniimalidir. Bu ifade ile, PRINT veya WRITE komutu ile tek satira yazdiriimis olan
tum degerler, tek bir ifade satiri olarak belirtilen degiskene aktarilir.
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INPUT komutunda ise birden ¢ok degisken kullanilabilir ve ozellikle WRITE komutu
ile yazdirilmig bulunan ve aralarinda virgul ayraci olan tek satirdaki tum degerler,

belirtilen degiskenlere ayri ayri aktarilir.

WRITE komutunu kullanarak bir dosyaya kaydedilen bilgileri INPUT ve LINE INPUT
komutlari ile okuyarak form Uzerine yazdirma ornegi:

~=: LINE INPUT ve INPUT
R komutlan denemesi

Ornek Form Tasarimt

M Projectl - Formil {Code)

ICummanm

j ICIick

Frivate Suh Commandl Clicki]

Open "d:bdeneme.txt” For Output is 1
Write #1, "OrhanCerit®, "Cewre®, 123
Write #1, "CERITORHANT, TCEVEET, 456
Close

End Sub

Deneme.txt dosyasina veri yazdirma kod 6rnegi

Yukarida form tasarimi ve algoritma kod ornegi verilen program, DENEME.TXT
dosyasina iki satir bilgi yazdirmaktadir. Olusturulan dosyada yer alan bilgiler, bir
editor ile bakildiginda gosterdigi yapi asagidaki sekilde goruldagu gibidir.

& deneme.kxt - Not Defteri

Dosva Dizen  Bigim  Yardim

Yandaki sekilde, yukaridaki o6rnek form ile
olusturulan DENEME.TXT dosyasinin i¢c yapisi

"orhanCerit”, "Cevre”,123 gorunmektedir.

"CERITORHAN", "CEVRE", 456

Kayith bu bilgileri INPUT ve LINE INPUT komutlar

ile okumak UOzere vyeni bir form tasarimi
yapildiginda;

i

LINE INPUT ve INPUT
komutlan denemesi
OKUMA ve EKRANA

TYAZDIRMA

OKU ve FORMA YAZ |

Veri okuma 6rnek form tasarimi

P Projectl - Forml {(Code)

lCummanm

j ICIick

Priwvate ZJub Commandl Clicki)

QOpen "d:ideneme.txt™ For Input iz 1
Line Input #1, =3

Input #1, v§, =i, a

Print x3§

Print v§, =%, a

Zlo=se

End Sub

Veri okuma ve form lizerine yazdirma 6rnek kodu

Yukaridaki program calistirildiginda ve komut digmesi tiklandiginda asagidaki form

gorinumu ortaya ¢ikar.
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: =10 x|
"OrhanCenit","Cewvre" 123
CERITORHAMN CEVYRE 456

LINE INPUT ve INPUT
komutlan denemesi
OKUMA ve EKRANA

YAZDIRMA

Caligtirtlan programin sonug¢ goriiniimii

Sonug ekrana bakildiginda ilk satirda gorllen ifade LINE INPUT #1, X$ komut satiri
ile okutulan dosya igindeki ilk kaydin X$ degiskenine tiim olarak aktarildidini ve tek
bir deder olarak ele alindigini gostermektedir. Bu satir PRINT X$ komutu ile form
ustiine yazdinimistir. Bu satirdaki virgiil veya tirnak isaretlerinin 6zel anlamlari

ikinci satirda yer alan ifadeler ise,

INPUT #1, Y$,Z%,A komutu ile okutulan ve

PRINT Y$,Z$,A komutu ile form (izerine yazdirilan satirdir. Dolayisi ile Dosya
icinde WRITE komutu ile ve virgulle ayrilarak yazilmis u¢ deger de ayri ayri degerler
olarak okunmus Y$, Z$ ve A degiskenlerine aktarilarak form lzerine yazdiriimistir.

Sirali erigimli bir dosyada daha 6nceden kaydediimis pek cok bilgi olabilir. Bu bilgiler
icinde herhangi birisi aranirken daima ilk bilgiden en son bilgiye kadar tim kaydin
taranmasi gerekebilir. Eger dosya icindeki kayit sayisi belli degilse, okutma iglemi
(LINE INPUT veya INPUT) satirlari numaralandirarak ve bu satir numaralarina gore
is akigini surekli okumaya yonlendirerek ardisikli okuma saglanabilir. Bilindigi Uzere
Visual Basic kodlari yazilirken satirlara numara verme zorunlulugu yoktur. Program
cahistinldiginda kod iginde yer alan satirlar, yazilis sirasina gore isleme girerler.
Ancak, bu akis sirasinda is farkli satirlara yonlendirilebilir. Bunun igin yonlendirilecek
satirlarin adreslenmesi (numaralanmasi) gerekir. Yonlendirme islemi;

GOTO SatirNo komutu ile vyapilir. Bu komutta
“SatirNo” ifadesi, daha onceden numara verilmis ve is akigi sirasinda yonlendirilecek
satir1 belirleyen ifadedir.

GOTO ile yonlendirilen satirlarda, is akisina gore alt satirlarda yapilan bir isten daha
ust satirlarda yapilan bir ise ydnlendirme yapildiginda, programin sonsuz dongu
olarak adlandirilan c¢evrime girme olasiligi ortaya ¢ikar. Bu nedenle bu tur
yonlendirmelerin kosullu ifadeler ile denetlenmesinde yarar vardir. Ayrica, 6zellikle,
GOTO ile yonlendirme yapilan bir ardigikli kayit okuma ¢evrimi yapiimig ise, tum
kayitlar sira ile okunarak dosya sonuna ulasildiginda, program halen yeni veri
okumaya calisacak ancak dosya sonuna gelindigi ve okunacak veri kalmadigi igin
hata mesaji Uretecektir. Bu nedenle, bu tir ardigikli okuma iglemlerinde okuma
sirasinda dosya sonuna gelinip gelinmediginin kontrol edilmesi ve dosya sonuna
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ulasiimig ise okuma isleminin kesilmesi gerekmektedir. Bu amagla, dosya sonu
kontroli EOF komutu ile gergeklestirilir. Bu komutun kullanimi:

EOF(KanalNo) seklindedir.
Buradaki “KanalNo” ifadesi, OPEN komutunda, okuma i¢in agiimis dosyada AS
ibaresinden sonra tanimlanan numaradir.

Ornegin, yukarida, INPUT ve LINE INPUT komutlarinin anlatimasi sirasinda
olusturulan DENEME.TXT dosyasinda mevcut kayith veriler, EOF kontrolu yaparak
ardisikli olarak okunmak istenirse asagida orneklendigi sekliyle bir form tasarimi ve
kod yazimi yapilabilir.

ICummand1 _vJ IClick

Private Zub Commandl Click(]

Open "d:‘\deneme.txt” For Input s 1
10 If EOQF (1) Then GoTo 100

oo SATIR NO. GOTO ve EOF Input #1, v%, =%, a
EERRREEEE denemesi Print v$, zi, a
DTN : GoTa 10
SIRALI OKU ve FORMA YAZ |- 100 Cloze
. End 5ulbs

Sirali okuma 6rnek form tasarimi ,
Sirali okuma 6rnek kod yazimi. GOTO, EOF ve

SatirNo uygulamasi

Bu Ornekte, komut dugmesi tiklandiginda deneme.fxt dosyasi okunmak Uzere
acllacaktir. 10 ve 100 numaralar verilmis satirlar adreslenmis ve duruma gore
yonlendirilecek satirlardir. Program calismasi sirasinda, dosya agildiktan sonra,
dosya sonu olup olmadigi 10 numarali satirda EOF(1) ifadesi ile kontrol
edilmektedir. Dosya sonu degilse, INPUT satiri yuritilmekte ve pesine PRINT
komutu ile degerler form Uzerine yazdiriimaktadir.

Print Satiri altinda yer alan GOTO 10 ifadesi is akisini sorgusuz olarak yukaridaki 10
numarall satira yonlendirmekte ve bu arada tekrar dosya sonu kontrolu
yapiimaktadir. Eger halen okunacak veri varsa okuma gerceklemekte ve bu ardigikl
islem dosya sonuna kadar siirmektedir. Eger son veri de okunmus ve okunacak veri
kalmamis ise, is akigi 10 numarali satira geri geldiginde, program dosya sonu uyarisi
ile is akisint 100 numara ile belirtlen CLOSE satirina yonlendirerek dosyayi
kapatmakta ve isi bitirmektedir. Bu program c¢alistirilarak komut digmesi
tiklandiginda asagidaki sonug¢ form goruntusu elde edilir.

_ialx
OthanCent  Cawre 123
CERITORHAN CEVRE 458

SATIR NO, GOTO ve EOF
denemesi

SIRALI OKU ve FORMA YAZ

Sirali/ardisikli okuma/yazdirma 6rnegi sonug goriiniimii
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VISUAL BASIC
RASTGELE (RANDOM) ERiSIMLi DOSYA iSLEMLERI

Rastgele Erisimli Dosyalar, sirali erisimli dosyalardan farkli olarak, mevcut kayitlar
arasinda ulasiimak istenenherhangi bir bilgiye dogrudan ulasilabilen dosyalar olup,
bu tur dosyalarda, bir kayita ulagabilmek igin, siral erisimli dosyalarda oldugu gibi, o
kayita kadar olan tum kayirlarin sirayla elden gegirilmesi zorunlulugu yoktur.
Herhangi bir kayita, kayit numarasi vasitasiyla dogrudan erigilebilir, okunabilir,
yazilabilir, kaydedilebilir, silinebilir. Rastgelel erisimli dosyalarda her kayit bir kayit
numarasina ve belirli bir kayit uzunluguna sahiptir,

Rastgele erigimli dosyalari, bir telefon rehberi 6rneginde uygulayalim. Ornegimizde,
Ad, soyad ve telefon numarasi gibi bilgileri bir form Gzerinden girelim, kayit ve sonuc
listeleme iglemlerini de ayri bir form Gzerinde gosterelim. Bu amacla, oncelikle
mevcut Uzerinde ¢alistigimiz forma ek olarak ikinci form eklememiz gerekmektedir.

Form eklemek i¢in Visual Basic Menu satirinda Project segenegi altinda yer alan
Add Form secgenegi secilmelidir. Agilan diyalog penceresinden de Form segili olarak
Ac secenegi segilir

w5, Project1 - Microsoft Yisual Basic [de Add Form

File Edit “iew | Project Format Debug Wz lE*-’iwtingl

B -
-E” ' 51 Add MDL Form ™ ;2\ [
ceneral | | »

3 add Module

YEB Daka Form About Dialog
Wizard

O D

Yeni Form eklenmesi

Meniide Yeni form ekleme segenegi

Bu secimler sonucu, Projemizde kulanabilecegimiz iki ayri form olusur.

Project - Project1 A
1=

EE Projectl {Projecki}
=29 Forms

...... 1 Forml (Formi)

+.[3 Formz (Form2)

Proje bilesenlerinin gériiniimii

Birden ¢ok Form kullanilarak ¢alisildiginda, program akisi sirasinda, gerektiginde bu
formlarin gorinmesi veya gorunmemesi, programcinin tercihine baghdir. Formlarin
g6rinmesi/gérinmemesi Formun Show/Hide ozellikleri ile belirlenir.

Form1.Hide
Form2.Show ifadeleri, 1. formun gizlenecegini, 2. formun ise
gorunur hale getirilecegini belirler.
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Yukarida anlatildigi sekilde olusturulmus formlarimizi, program gereksinimlerine

uygun olarak asagidaki sekilde tasarlayalim

(= rormt -lo/x
... TELEFON REHBERI .
e L
i sovaDi:
1 TELEFON: ||

KAYIT EKLE KAYIT LISTELE

ISME GORE ARA BITiR

Telefon Rehberi programi Ana kontrol ve veri giris
form tasarimi

Bu durumda, Formlarimizi yeniden adlandir
formlarimiz, asagidaki sekilde goértinecekler

Project - Project1 E3
ZEE |

EI% Farms
3. Formi {random.Frm}
(3 Formz {randomFormz.fi

Telefon Rehberi programi projesi bilesenleri

S0z konusu program c¢alistirildiginda sonug
form2 goérinimu asagidaki gibi olacaktir

L=
1 Orhan Cerit 0555123456
2 Tuimnmm Tuimnmm T

Telefon Rehberi progral_m sonug listeleme formu

digimizda ve veri girisi yaptigimizda
dir.

im =ioix]
i TELEFON REHEERI

ADI : IDrhan

sovaDi: |-

TELEFON : |05551 2345678

KAYIT EKLE KAYIT LISTELE

ISME GORE ARA HiTIR

Telefon Rehberi Brograml veri girisi (Form 1)

ekranin gorunmesi ile ilgili kodlar ve

P8 Project] - Form?Z (Code)

Commandi

j ICIick

Telefon Rehberi programi sonug listeleme formu

ilf'rivate Sub Comenandl Clicki)
Forml.Show

Formz.Hide

End Sub

Telefon Rehberi programi Form1/Form2 gegis algoritmasi

Yrd.Dog.Dr. Orhan Cerit Visual Basic Ders Notlar1 (Dosya isleri)



Rastgele erigimli dosyalarda, her bir kaydin bir numarasi ve kayit uzunlugu oldugu
ifade edilmigti. Bu nedenle kayitlar ile ilgili olarak, hangi verilerin girilecegi, girilecek
her bir veri icin, gerekli olan olasi en buyuk kayit uzunlugu, énceden belirlenmelidir.
Ayrica, girilecek verilerin turt de (Tamsayi, Reel sayi, karakter dizisi, tarih v.b.)
onceden belirlenmelidir. Veriler ile ilgili bu duzenlemeler, Program algoritmasinin
baslangicinda (General) bolimunde ve Declarations kisminda tanimlanirlar.

Bizim 6rnegimiz icin girilecek verileri, kullanici tanimli deg@iskenler olarak, 15 karakter
uzunlugunda ad girisi, 15 karakter uzunlugunda soyad girisi ve 10 karakter
uzunlugunda telefon numarasi (num?9 girigi olarak tanimlayalim ve tim bu
degiskenleri telefon veri/dedisken grubu olarak deklare edelim/tanimlayalim.

Bu tanimlama/deklare islemi igin, veri/degisken tipi;
Private Type Degisken Grubunun Adi

End Type
Komut dizisi i¢ine tanimlanir. Agagida gosterilen degisken
taimlama 6rnegi, érnek uygulamamiz igin, ad, soyad ve telefon numarasi
degiskenlerini telefon degiskenine gruplandirmaktadir.

1 Tl - 1 1 " T ] — —_—ga e |

(General) :l I(I]Et:larations}

Priwvate Type tellefon
ad ks 3tring * 15
soyad iz Ztring * 15
naun A= Itring * 10
End Twype

Telefon Rehberi programi, kullanict tanimlh degisken gruplandirilmasi/tanimlanmasi

Rastgele erisimli (random) dosyalara kayit yapabilmek veya bu dosyalardan kayit
okuyabilmek igin, s6z konusu dosyanin RANDOM d&zeliginde acilmasi gereklidir.
Bilindigi gibi sirali erisimli dosyalarda, yapilacak isin ézelligine gore (okuma, yazma,
ekleme gibi) dosyayi farkl 6zelliklerde (output, input, append gibi) agcmak gerekiyirdu.
Ancak rastgele erisimli dosyalar, tum okuma ve yazma islemleri icin random
Ozelliginde acilir. Dosya agma islemi icin gerekli komut yazim tarzi (syntax) :

Open “Dosyaadi” for random as #veriyoluno seklindedir. Ayrica secimli
olarak bu komut dizisine, dosyada yer alan kayitlar icin her bir kayitin uzunlugu da
belirtilerek eklenebilir. Bu durumda, komut dizisi;

Open “Dosyaadi” for random as #veriyoluno len = uzunluk seklini alir. Ornegin;
Open “numaralarim” for random as #1 len =70  sekiinde bir tanimlama, aktif
klasor (icinde calisilan) icindeki numaralarim adli dosyayi, her bir kayit igin kayit

uzunlugu 70 karakter olacak sekilde agar.

Rastgele erigimli (random) dosyalarda, okuma ve yazma islemleri, kayit numarasi
esas alinarak GET ve PUT komutlari ile yapilir.
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Biz yukarida tanimladigimiz Form tasarimina gore ug ayri metin kutusunda girilen ad
icin 15 karakter, soyad igin 15 karakter ve telefon numarasi igin 10 karakter
uzunlugunda, (veri grubu toplam 40 karakter uzunlugunda) olan verilerimiz igin 1
numarall komut dugmesi olan KAYIT EKLE dugmesi tiklandiginda kayit dosyasinin
acilarak, girilen verilerin numarasina goére (6rnegin 5 numarali kayit olarak) dosyaya
yazdiriimasini isteyelim. Bu durumda gerekli kod;

Private Sub Command1_Click()

Dim tel As telefon

Open "d:\rehber.txt" For Random As #1 Len = 40
tel.ad = Text1.Text
tel.soyad = Text2.Text
tel.num = Text3.Text
Put #1, 5, tel ( tel veri grubu 5 numarali kayit olarak dosyaya kaydediliyor
Close
End Sub

Bu kod yaziliminda, daha énce programin general / declarations bolimuinde
tanimlanan telefon grup degiskeni, Dim komutu kullanilarak tel adinda bir baska grup
degiskenine aktariimaktadir. Bu durumda;

Tel.ad tel grubuna ait ad degiskenini

Tel.soyad tel grubuna ait soyad degiskenini

Tel.num tel grubuna ait telefon numarasi degiskenini temsil etmektedir.
Ve tUm bu kayit bilgileri;

Put #1, 5, tel ifadesi ile D harddiskinde rehber.txt adiyla kayith bulunan
dosyaya 5 numaral kayit olarak yazdiriimaktadir. Bu érnekteki 5 numaraii kayit
rastgele bir degerdir. Eger kayit ortaminda 5 numarada baska bir kayit varsa bu
silinerek yerine yeni yazdirilan bilgiler gececektir. Eger dosyaya bilgi yazdirma islemi
mevcut kayitlara ek yeni kayitlar seklinde yapilacaksa, (dosyaya ek yapilacaksa),
yapilacak kayitin mevcut kayitlarin en son numaralisindan bir sonraya, yan,
toplamkayitsayisi + 1 numaraya kaydedilmesi gerekir. Bu islemin yapilabilmesi i¢in
en azindan bir kayit grubunun toplam karakter uzuniugu ile kayit dosyasinin toplam
uzunlugunun bilinmesi, sonuncu kaydin kayit numarasinin bulunmasi icin yeterlidir.

Bir kayit dosyasinin toplam uzunlugu LOF ( Length Of File = Dosya Uzuniugu)
fonksiyonu ile sorgulanabilir. Bu fonksiyon kullanildiginda sorguiandigi dosyanin kag
karakterden olustugunu gosteren ve sayisal aniami olan bir deger (sayi) uretir. Bu
fonksiyonun genel kullanimi (syntax) ;

X = LOF(veri_yolu_no) seklindedir. Buradaki veri_yolu_no ifadesi,
open komutu ile acilan dosyanin # isareti lie belirlenen numarasini gosterir.

Simdi LOF fonksiyonunu, telefon rehberi uygulamasi érnedimize uyarlamak
istersek, yukarida girilen kaydi rastgele 5 numarali kayit olarak kaydetmigstik. Bunun
yerine bu kaydi en son kaydin arkasina yazdirmak istedigimizi varsayalim. Bu
durumda yukaridaki algoritmamiz;

Private Sub Command1_Click()

Dim tel As telefon Her bir kayit 40 Karakter olduguna goére LOF
Open "d:\rehber.txt" For Random As #1 Len = 40 fonksiyonu ile 6lgiilen dosya uzunlugu 40’°a
i= (LOF(1) / 40) +1 ( boliinerek toplam kayit sayis1 bulunur. Bu

sayimin 1 fazlasi yeni eklenecek kaydin
numarast olur.

tel.ad = Text1.Text
tel.soyad = Text2.Text
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tel.num _= Text3.Text Yukarida LOF fonksiyonu ile hesaplanan kayit
Put #1, i, tel ( numarast (i), kayitta kayit numarasi olarak
Close kullanilmugtir.

End Sub

Seklini alir. Boylece (i) degiskeni ile tanimlanan kayit
numarasi, dosyaya yapilacak yeni kayir i¢in kayit numarasini olugturur.

Bu telefon rehberi olusturma érnegimizde, girilmis olan kayitlarin tamaminin,
olusturulan 2. Form tizerinde listelenmesi islemi 1. Form tizerinde KAYIT LISTELE
(Command2) komut digmesi ile yapilmaktadir. Bu durumda, bu digme tiklandiginda,
Form2'nin gorundr hale gelmesi ve kayitlarin burada listelenebilmesi igin gerekli
algoritma agagida verilmistir.

Private Sub Command2_Click()
Dim tel As teIefon(
Form2.Show

Open "d:\rehber.txt" For Random As #1 Len = 40
n=_LOF(1)/40 <€ Toplam kayit sayis1 bulunuyor
Fori=1Ton
Get #1, i, tel Kayitlar okunuyor
Form2.Print i, tel.ad, tel.soyad, tel.num
Next i

Close Okunan kayitlar Form?2 iizerine yazdiriliyor

End Sub

Form2 goriiniir hale getiriliyor

Bu kod yazilimda yer alan;

Form2.Print i, tel.ad, tel.soyad, tel.num ifadesindeki Form2.Print komutu,
print ile yapilan Form Uzerine dogrudan yazdirma islemini, bu kod Form1 tizerinde
yer aldigi i¢in, Form2’ye yonlendirmektedir.

Telefon rehberi 6rnegimizde Command3 dugmesi ile temsil edilen isme gore
arama dugmesi icin yazilmasi gereken kod diziliminde de yukarida ifade edilen
mantik gecerlidir. Ancak, Aramanin yapilabilmesi igin aranacak ismin tamaminin
veya en azindan bir kisminin girilmesi, girilen bu adin (veya adin bir kisminin),
kayitlardaki adlarla karsilastirilarak uygun eslesmelerde mevcut kayidin 2. form
Uzerine yazdirilmasi gerekir. Aranacak ismin (veya ismin bir Kismini iceren metnin, 1.
Metin kutusuna girilerek 3. komut dugmesinin tiklandigini varsayalim. Bu durumda
girilen metnin, okunan metinle karsilastirilabilmesi icin, karakter dizieri
fonksiyonlarina gereksinimimiz vardir. En temel karakter dizisi fonksiyonlari ve
kullanim sekilleri;

Left$(karakter_dizisi, uzunluk_degeri)
Right$(karakter_dizisi, uzunluk_degeri)
Mid$(karakter_dizisi,baslangi¢_degeri, uzunluk_degeri)
Len(karakter_dizisi)
Fonksiyonlaridir. Bu fonksiyonlari érnegimizden once basit bir karakter
dizisinde uygulayalim;

Ornegin;
X$ = “Orhan Cerit Enformatik Bollimii” ifadesini bu fonksiyonlara
uygulayacak olursak;
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Left$ fonksyonu, parantez icinde tanimlanan karakter dizisinin, soldan itibaren 1.
harfi dahil yine parantez iginde tanimlanan uzunluk degeri kadar olan kismini seger

A% = Left$(X$,3) esitliginin sonucu olarak A$’in degeri “Orh” olur.

Right$ fonksyonu, parantez icinde tanimlanan karakter dizisinin, sagdan itibaren en
sonuncu harfi dahil basa dogru, yine parantez igcinde tanimlanan uzunluk degeri
kadar olan kismini seger

A% = Right$(X$,3) esitliginin sonucu olarak A$'in degeri “lmii” olur.

Mid$ fonksyonu, parantez iginde tanimlanan karakter dizisinin, parantez iginde
numarasi verilen baslangi¢ harfinden itibaren saga dogru, yine parantez icinde
tanimlanan uzunluk degeri kadar olan kismini secer

A% = Mid$(X$,5) esitliginin sonucu olarak A$'in degeri “han C” olur. (Dizi
olusturulurken kullaniimiglarsa, kelimeler arasi boslukiar da birer karakter olarak
sayilirlar)

Len(Dizi) fonksiyonu da parantez icinde ifade edilen dizi degiskenin igeriginin toplam
kag karakterden olustugunu (dizinin karakter sayisini=boyunu) sayisal bir deger
olarak verir.

Bu aciklamalari goz 6nunde tutarak, telefon rehberi uygulamamizin 3. komut
dugmesi icin kargilastirma algoritmamizi asagidaki gibi yazabiliriz.

Private Sub Command3_Click()
Dim tel As telefon Form2 agiliyor
Form2.Show <

Open "d:\rehber.txt" For Random As #1 Len = 40
n=_LOF(1)/40
ara = Text1.Text ( Sorgulanacak metin tanimlaniyor
Fori=1Ton
Get #1, i, tel
If Left$(tel.ad, Len(ara)) = ara Then Form2.Print i, tel.ad, tel.soyad, tel.num

Next i
Close \ Sorgulanacak metin, kayittan okunan adin soldan itibaren, sorgu

End Sub metninin uzunlugu kadar olan kismi ile karsilastiriliyor, eslesme
n u saglandiginda Form?2 tizerine yazdiriliyor

LOF fonksiyonu ile Veri sayist bulunuyor

Uygulamamizdaki 4. komut dugmesi igin ise isin bitirilebilmesi amaciyla End
yazilmasi yeterlidir. Sonug olarak, Rasgele Erisimli dosya olarak kaydedilen bir
telefon rehberi dosyasi igin okuma, yazma ve listeleme iglemleri igin yazilan kodlar
batin olarak asagidaki gibi olacaktir;

ORNEK KOD (Formi icin):

Private Type telefon

ad As String * 15

soyad As String * 15 '
num As String * 10 Devam ediyor

End Type ¢
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Private Sub Command1_Click()
Dim tel As telefon

Open "d:\rehber.txt" For Random As #1 Len = 40
i = (LOF(1)/40) + 1

tel.ad = Text1.Text

tel.soyad = Text2.Text

tel.num = Text3.Text

Put #1, i, tel

Text1.Text=""

Text2.Text=""

Text3. Text=""

Close

End Sub

Private Sub Command2_Click()

Dim tel As telefon

Form2.Show

Open "d:\rehber.txt" For Random As #1 Len = 40
n=LOF(1)/40

Fori=1Ton

Get #1, i, tel

Form2.Print i, tel.ad, tel.soyad, tel.num
Next i

Close

End Sub

Private Sub Command3_Click()

Dim tel As telefon

Form2.Show

Open "d:\rehber.txt" For Random As #1 Len = 40
n=LOF(1)/40

ara = Text1.Text

Fori=1Ton

Get#1, i, tel

If Left$(tel.ad, Len(ara)) = ara Then Form2.Print i, tel.ad, tel.soyad, tel.num
Next i

Close

End Sub

Private Sub Command4_Click()
End
End Sub

Programimiz Form1 ve Form2 olmak Uzere 2 formdan olusmaktadir. Listeleme
amaclyla Form2 gérinur hale getirildiginde, bu form Gzerindeki caption 6zelligi
<-GERI olarak tanimlanmis komut diigmesi tiklandiginda Form2’nin tekrar
gérunmez olmasi amaciyla bu komut digmesi iginde Form2 kod sayfasinda ilgili
komut dugmesi Click 6zelligine Form2.Hide yazilmasi gerekir.
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