VISUAL BASIC’te nesne adlandirma

Bilindigi tizere, Visual Basic’te Fom (izerine yerlestirilen nesneler, dzellikle
degistiriimedikce varsayilan ézellikleri ile gelirler. Ornegin yerlestirme sirasina gore
Metin Kutular Text1, Text2, Text3.... Adlari (name) ve Text kutusu icerikleri ile
gorundr. Benzer sekilde, Komut digmeleri de Command1, Command2.... Gibi
Caption 6zellikleri ve adlari (name) ile gorundr ve tanimlanirlar,

icerik ve/veya Caption ézellikleri ilgili nesnenin Properties (Ozellikler) penceresinde

gerekli segcenegin degistiriimesi veya form algoritmesinda kullanilacak komutlar ile
degistirilebilmektedir.
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Ornegin Ad Soyad ve Telefon numarasinin girildigi bir algoritmada Text1 kutusunun
ad girilmek amaciyla kullanildigini varsayalim. S6z konusu degisiklik yapilmadan
varsayilan nesne adlari ile bir kod yazilmak istendiginde bu metin kutusu igin;

Ad = Text1.Text komutunu yazmak gerekecekti. Ancak Name ozelligi
isimgir olarak degistirildiginde bt kod;

Ad = isimgir.Text olarak yaziimak zorundadir. Cinku s6z konusu metin
kutusu nesnesi_isimgir adiyla taninmaktadir.

Benzer sekilde s6z konusu program da veri girisini saglamak amaciyla Command1
digmesinin kullaniimak istendigini Name 6zeliginin de verigir olarak degistirildigini
ongorelim. Bu dugmenin varsayilan ozellikleri de agagidaki sekilde gosterilmistir.
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S6z konusu Name 6zelligi degisikligi yapiimadan Command1 komut digmesi
nesnesi icin kod yazilmak istendiginde Form kod sayfasinda bu dugme ile ilgili kod

yazma segenedgi;
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End Sub
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sekiinde gorunecektir.

Ancak Name ozelligi degistirildiginde bu ifadedeki Command1._Click() ibaresi;
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Priwvate Sub wverigir Click(]

End Sub

seklini almak zorundadir.

Visual Basic ile kod yazarken, burada orneklendiriimeyen diger tUm nesneler i¢in de
Varsayilan dzelliklerin benzer sekilde degistiriimesi mimkundar.




