VISUAL BASIC 6.0

Visual Basic karmasik mantiklara ve bigimlere sahip, Windows uyumlu uygulamalarin
tasarimlarin1 kolaylastiric1 bir gorsel dildir. Bu dilde program gelistirmenin ilk adimu,
kullanicinin ~ ekranda  goérmek istediklerini saptamak ve ekran tasarimini
gerceklestirmektir. Bu programda her sey nesne olarak tanimlanmistir (form, yazi
kutusu, komut diigmesi v.b.). Nesneler, kendilerine ilistirilmis olan olaylar1 (farenin
tiklanmasi, farenin ¢ift tiklanmasi gibi) tantyabilir ve yazilmig olan komutlara gore tepki
verebilir. Olaylar gergeklestiginde islemler yerine getirilir, ve pencereler giincellestirilir.

Sistem daha sonra yeni olaylar1 bekler.

TEMEL KAVRAMLAR
Form: Windows pencerelerinin  Visual Basic'deki karsiligidir.  Uygulama
calistirlldiginda formlar pencerelere doniisiir. Her uygulama en az bir form igcermek

zorundadir.

Prosediir: Komut ciimlelerinden olusan program parcalaridir.

Modiil: Tek bir dosyada toplanan ve programin herhangi bir yerinden cagirilabilen

prosediirler ve tanimlamalar toplulugu.

Ozellik (Property): Nesne karakteristiklerini (boyut, renk, konum, ...) ve nesne

davraniglarini tanimlayan nitelikler.

Olay (Event): Nesnelerin algilayabildigi eylemlerin adidir.

ARAC CUBUGU VE KISAYOL TUSLARI

Sekil-1'de ara¢ gubugu ve lizerindeki kisayol tuslar1 goriintiilenmektedir.

Sekil-1. Arag Cubugu



Arag ¢ubugu tlizerindeki kisayol tuslarinin islevleri soldan saga asagidaki gibidir:

e Standart EXE Proje Ekleme - File/Add Project (File Meniisiinden Add Project
segcenedi tiklanir)

e Form Ekleme - File/New Form

e Menii Tasarimi1 - Window/Menu Design - Ctrl+M

e Proje Ac - File/Open Project

e Proje Kaydet - File/Save Project

o Kes - Edit/Cut - Ctrl+X

e Kopyala - Edit/Copy - Ctrl+C

e Yapistir - Edit/Paste - Ctrl+V

e Bul - Edit/Find - Ctrl+F

e Geri Al - Edit/Undo - Ctrl+Z

e Tekrar - Edit/Redo

e Baglat - Run/Start - F5

e Ara Ver - Run/Break - Ctrl+Break

e Sona Erdir - Run/End

e Proje Gezgini - View/Project Explorer

o Ogzellikler Penceresi - View/Properties Window - F4

e Form Goriintii Penceresi - View/Form Layout Window

e Nesne Gezgini (tlim nesneleri gosterir) - View/Object Browser

e Arac¢ Kutusu (kontrol nesnelerini igerir) - View/Toolbox

e Veri taban1 Baglantilar1 - View/Dataview Window

Proje ve Form Pencereleri

Tiim Visual Basic bilesenleri bir proje igerisinde bulunur. Proje yaratildiktan sonra,
proje penceresinde, o uygulamada yer alan formlar, modiiller ve 6zel denetgiler
listelenir. Listeden istenilen form secildikten sonra View/Form ile formun kendisi ya da
View/Code ile o forma ait kod goriintiilenebilir. Formun {izerinde yer alan noktalara

grid denir. Bu noktalar form {izerineyerlestirilecek nesnelerin hizalanmasini saglar.

OZELLIKLER PENCERESI
Bir formun konumunu degistirmek onun 0&zelligini degistirmek anlamina gelir.

Ozellikler penceresi acildiginda Sekil-2'deki gibi goriintiilenir. Baslik cubugu altindaki



nesne kutusunda (Object Box) yer alan agiklama nesnenin adini ve ne tip bir nesne
oldugunu belirtir. Ornegin Sekil-2'deki "Form1 Form" aciklamasi secili nesnenin bir
form oldugunu ve adimin Forml oldugunu goéstermektedir. Nesne kutusunu altindaki
ayarlar kutusunda (Settings Box) ise pencerede o anda se¢ilmis olan ayarin degeri
goriintiilenir ve degistirilebilir. Segeneklerin ¢ogunlugu kullaniciya diisen liste olarak
sunulur. Bu liste renkler i¢in paleti goriintiilerken, pencerenin goriiniir olma 6zelligi i¢in

ise dogru/yanlis (True/False) olarak sunulur.

Froperties - Formi
[Form1 Form | Bazi Form Ozellik Tanimlar:
Alphabetic lCategDrized] (Name): Isim
ﬂ!m Forml - . -
Frm— Appearance: Formun diiz ya da 3-boyutlu
AutoRedraw  |False goriinmesini saglar.
Backolor ] &Hs0000
BorderStyle 2 - Sizable BackColor: Artalan rengi
Zapkion Form1 —
ClipContrals | True BorderStyle: Kenar ¢izgisi bigimi
ControlBox | True . -
Drawode |13 - Copy Pe Caption: Form Basligi
Drawstyle |0 - Solid ControlBox: Pencere kontrollarimn olup
DrawiWidth |1 —
Enabled True olmayacagini belirler.
Fill Zolar W =Hooooo S—
FillStyle 1 - Transpare Font: Yazi tipini belirler.
Font M3 Sans Seri . " ST I
FontTranspare True Height: Formun yiiksekligini belirtir.
ForeColor Il Ha0ooo: Left: Formun sol koordinatini belirler.
HasDnZ True
Height 3600 Top: Formun iist koordinatini belirler
HelpContextIC 0 — - —
Tcan {Icon) Visible: Formu gizlemek ya da gizli formu
keyPreview False e e ..
i goriintiilemek i¢in kullanilir.
Left 0 =
—— — Width: Formun genisligini belirtir.
(Mame)

Returns the name used in code
ko identify an object.

Sekil-2. "Properties" Ozellikler Penceresi

Programi Baslatma

Visual Basic programini baglattiginizda ekrana Sekil-3'deki Yeni Proje Penceresi gelir.
Eger Visual basic daha 6nceden ¢alisiyor ise ayni pencereyi File/New project secenegi
ile de acabilirsiniz. Bu pencere segenekleri ile proje tipini belirleyebilirsiniz. Normal

proje i¢in Standard.EXE, Internet ile ilgili projeler i¢in Activex.EXE kullaniniz.
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Sekil-3. Yeni Proje Diyalog Penceresi

iy, Project] - Microsoft Visual Basic [design]
File Edit Miew Project Formatb Debug Run Query Diagram: Tools  Add-Ins  Window  Help |

7 ~ ; A u 5
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Sekil-4. Proje Tasarim Penceresi



Proje acildiktan sonra proje tasarim penceresi Sekil-4'deki gibi ekrana gelir. Bu
pencerenin baslig1 Project]l: Microsoft Visual Basic (Design) olarak goriintiilenir. Daha

sonra bu program calistirildiginda Design-Run olarak degisecektir.

Bu yeni proje bir form ile baslar. Genelde bu form programinizin baslangic sayfasi olur.
Form penceresi disinda Tasarim Penceresi iizerinde projede yer alan formlar1 gosteren
"Projectl" adli proje penceresi, formun ekran iizerindeki boyutunu gosteren "Form
Layout" penceresi ile nesne Ozelliklerini gosteren "Properties" penceresi yer alir.
Tasarim penceresinin sol tarafinda ise nesne yaratimi i¢in gerekli bir arag ¢ubugu

bulunur.

Projeyi Saklama
Projenin saklanmasi i¢in oncelikle projenin bilesenleri (form, kod modiili, vs.) ayr1 ayri
ait olduklar1 dosyalara saklanmali, daha sonra projenin kendisi proje dosyasi olarak

saklanmalidir.

Projeyi saklamak icin File/Save Project menii segenegi ya da ara¢ ¢cubugu lizerindeki
Save Project diigmesi tiklanir. Her proje bileseni i¢in ardi ardina Sekil-5'deki Yeni Adla
Proje Saklama Diyalog kutusu ekrana gelecektir. Bu kutu iizerinde her dosyanin adini

ve yerini belirlemeniz gerekmektedir.

Save File As
Save i ]':ﬂ by Dacuments '_'J I'ffgl e

File name: 1krediana Save ]
Save az type: 1Fn:|rn'| Files [* frra] _ﬂ Cancel ]
Help ]

Sekil-5. Yeni Adla Proje Saklama Penceresi



Formlar: Programlama

Formlar 20'den fazla olaya tepki verebilirler. Bu tepkinin ne olacagini kodlama ile
belirtebilirsiniz. Ornegin, kullanic1 form iizerindeki herhangi bir bolgeyi tikladiginda bir
mesaj gorlntiileyebilirsiniz. Kodlamay1 yapabilmek i¢in formu c¢ift tiklamak ya da
View/Code komutu kullanmak yeterlidir. Bu komut calistirildiginda Sekil-6'daki
pencere ekrana gelir. Bu pencerenin iist sagindaki "Object" kisminda formda yer alan

tiim nesnelerin listesi, soldaki "Proc" kisminda ise nesnenin taniyacagi olaylar bulunur.

M Project] - Forml [Code]
|emaCik =] jcnck

Private Jub cwdCik Click()

End Sub

s

Private 3ub cwdHesap Click()

End Sub

Sekil-6. Form Kod Penceresi

Form tiklandiginda "Fareyi tikladiniz" mesajini vermek i¢in gerekli kod asagidadir:
Sub Form_Click
Print "Fareyi tikladiniz."

End Sub



Ornek Form Olaylari

Activate Formun etkin pencere olmasi
Click Form {izerinde farenin tiklanmasi
DbIClick Form iizerinde farenin ¢ift tiklanmasi
Deactivate  |Formun edilgen olmasi
GotFocus Form denetgilerinin edilgen, formun etkin olmasi
KeyDown Odak form tizerinde iken klavye tusuna basilmasi
KeyPress Odak form tizerinde iken klavye tusuna basilip birakilmasi
KeyUp Odak form iizerinde iken herhangi bir tusa basilmasi yada birakilmasi
Load Form penceresinin agilmasi
LostFocus  |Odagin formdan bagka bir nesneye kaymasi
MouseDown |Farenin bir tusuna basilmasi
MouseMove |Farenin hareket ettirilmesi
MouseUp Farenin basilan tusunun birakilmast
Unload Formun kapatilmasi
Ornek Form Yontemleri
Circle Form iizerine daire, elips ya da yay ¢izer
Cls Form iizerindeki tiim yazi1 ve resimleri siler
Hide Formu gizler fakat kapatmaz
Line Form {izerinde ¢izgi ya da dikdortgen cizer
Move Formu hareket ettirir
Print O andaki renk ve yazi1 boyunu kullanarak form {izerine yazi yazar
PrintForm Formu ekranda goriindiigii gibi yaziciya yollar
Refresh Formun kendini yeniden ¢izmesini saglar
Scale Formun koordinat sistemlerini tanimlar
SetFocus Odagin forma kaymasini saglar
Show Formun goriintiillenmesini saglar
TextHeight |Yazi boyunu belirler
TextWidth  |Yazi uzunlugunu belirler




Kullanic1 Etkilesimi

Kullanicidan bilgi almak i¢in kontrol nesneleri kullanilir. Bu kontrol nesneleri Sekil-

7'de goriintiilenmektedir.

Gosterici (Pointer)

Resim Cercevesi (PictureBox)

Etiket (Label)

Yazi Kutusu (TextBox)

Cerceve (Frame)

Komut Diigmesi (CommandButton)

Isaret Kutusu (CheckBox)

Secenek Diigmesi (OptionButton)

Cekme Liste (ComboBox)

Liste (ListBox)

Yatay Kaydirma Cubugu (HScrollBar)

Diisey Kaydirma Cubugu (VScrollBar)

Zamanlayici (Timer)

Siirticii Listesi (DriverListBox)

Dizin Listesi (DirListBox)

Dosya Listesi (FileListBox)

Sekil (Shape)

Cizgi (Line)

Resim (Image)

Veri Denetgisi (Data)

OLE Denetgisi (OLE)

Sekil-7. Kontrol Nesnelerinin Yer Aldig1 Arag Cubugu

Bir Nesnenin Tasinmasi ve Boyutlandirilmasi

Bir nesnenin tasinma ve boyut degistirme islemleri grafik nesnelerinki ile aynidir.

Istenirse birden fazla nesne Ctrl tusu basili tutularak secilir ve grup halinde tasima ya da

boyut degistirme islemi gergeklestirilebilir.

Etiket

Kullaniciya bilgileri ve yazilar1 goriintiilemek i¢in kullanilir, burada bilginin kullanici

tarafindan degistirilmesi olas1 degildir.

Etiket Ekleme

Yazi kutularmin islevini belirlemek i¢in her yazi kutusu ile birlikte bir adet etiket

kutusuna gereksinim vardir.

stiriikleyiniz, ve fare diigmesini birakiniz.

Arag ¢ubugu lizerinde etiket kutusu diigmesini tiklayiniz.
Farenin imlecini form iizerine, kutuyu koyacaginiz yerin bir kdsesine gotiiriiniiz.

Fareyi tiklayarak parmaginizi birakmadan kutunun kars1 kosesi olacak yere kadar



Etiket kutusunun ozellikleri "Properties" penceresinde goriintiilenir. Nesnenin adi

"Name" ile belirlenir, etiketin ekranda gdziikecek yazisi ise "Caption" boliimiine yazilir.

Yazi1 Kutusu

Kullanicidan yazili olarak bilgi almak ve yine bilgileri kullaniciya gostermek igin
kullanilir. Yaz1 kutusunun 6zellikleri yine "Properties" penceresinden degistirilir. Yazi
kutusuna girilen bilgi sayisal bilgi de olsa karakter dizini olarak kabul edilir. Aritmetik
islem yapilacag: takdirde sayiya ¢evrilmelidir (Val komutu ile). Yaz1 kutularinin ismi

vardir ancak baslik - "Caption" 6zelligi bulunmaz.

Yazi Kutusu Ekleme

e Arag cubugu iizerinde yazi kutusu diigmesini tiklayiniz.

e Farenin imlecini form iizerine, kutuyu koyacaginiz yerin bir kosesine gotiiriiniiz.

e Fareyi tiklayarak parmagimizi birakmadan kutunun karsi kdsesi olacak yere kadar

stiriikleyiniz, ve fare diigmesini birakiniz.

Komut Diigmesi

Kullanicinin tiklamast ile ¢esitli islevlerin ¢alistirmasini saglayan diigmelerdir. Komut
diigmelerinin iizerine komutun islevini belirten yazilar baslik-Caption ozelligi ile
ilistirilir. Baslik yazis1 diigmenin ortasina yazilir. Baslik diigmenin standart boyundan
genis ise boyutlandirma otomatik olarak yapilmaz. Bunu sizin yapmaniz gerekir. Baslik
tizerinde bir karakterin altin1 ¢izmek i¢in o karakterin Oniine & isareti konur, ve o
karakter alt1 c¢izili olarak yazilir. Boylece komut Alt tusu ile alti c¢izili karakterin
klavyeden basilmasi ile de ¢alistirilir.

&Son -- Son -- Alt+S ile Son komutu gerceklesir ve program sona erer

Komut Diigmesi Ekleme

e Arac ¢ubugu iizerinde komut diigmesi diigmesini tiklayiniz.

e Farenin imlecini form iizerine, diigmeyi koyacaginiz yerin bir kdsesine gotiirtiniiz.

e Fareyi tiklayarak parmaginizi birakmadan diigmenin karsi kdsesi olacak yere kadar

stiriikleyiniz, ve fare diigmesini birakiniz.



PROGRAMLAMA TEMELLERI

Ciimleler
Bir climleyi yazip Enter tusuna bastiginizda o komut climlesi degerlendirilir ve yazim
yanlislar1 saptanir. Biiyiik kiiclik harf ayrimi yapilmaz. Komutun ilk harfi otomatikman
biytltiiliir. Komut olmayan agiklama satirlar1 i¢in tek tirnak, Rem ya da Remark
kullanilir.

Rem Yardim Diigmesi

' Bu diigme tiklaninca calisir.

Print "Yardim yok" 'satir arasina da agiklama koyabilirsiniz

Degiskenler
Kullanicidan alinan bilgiler ve hesaplama sonuglar1 degisken denilen gegici bolgelerde
tutulur. Degisken adlar1 en fazla 255 karakter olabilir. Degisken adi bir alfabe karakteri

ile baglamalidir. Degiskenin 6zellikleri ise asagida verilen listedeki gibi belirlenir:

s -String : Karakter dizisi

n - Integer : Tamsay1 (-32768 +32767)

1 - Long : Uzun Tamsay1 (yaklasik +/- 2 milyar)

f - Single : Tek Duyarli Ondalikli Say1 (floating)(1E-45, 3E38)

d - Double : Cift Duyarli Ondalikli Say1 (floating)(5E-324 )1.8E308
c - Currency Para degeri ($) (XXXXXXXXXXXXXXX.XXXX)

b - Boolean : Dogru/Yanlis (true-false 0/-1)

v- Variant : Degisken

d - Date : Glin ve saat bilgisi (1/1/100 den 12/31/9999 a kadar)

Degisken Tanimlar

Bir formda tanimlanan degisken o formda yaratilacak tiim prosediirlerde kullanilabilir.
Bir prosediirde Dim ya da Private ile yerel olarak tanimlanan degisken ise sadece o
prosediir i¢in taniml kalir. Genel tanimlarin kisitlanmast kod hatalarinin ayiklanmasi
acisindan kolaylik getirir. Bu nedenle yalnizca prosediir i¢inde kullanilacak degiskenler
yerel olarak tanimlanmalidir. Heryerde (formlar arasi) kullanilabilecek degisken

tanimlamasi ise Public ile tanimlanmalidir.
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Dim degiskenad1 [As degiskentipi] [, degiskenadi2 [As degiskentipi2]]
Private degiskenad:1 [As degiskentipi] [, degiskenadi2 [As degiskentipi2]]
Public degiskenadi [As degiskentipi] [, degiskenadi2 [As degiskentipi2]]

Buna gore dolar olarak gosterilecek para degiskeni tanimi su olabilir:

Dim cPara As Currency

Atama ve Ozellik Belirleme
Degiskenlere deger atamasi i¢in "=" ya da "Let" deyimi kullanilir. Degiskenin adi

esitligin sag tarafinda, degeri ise sol tarafinda olmalidir.

Faiz=.6
Let Faiz=.6
Yardim.Caption = "&Yardim" "Yardim diigmesinin bagligin1 belirler

Yardim.Left = Yardim.Left-200 " Yardim diigmesini 200 piksel sola alir
Yardim.Visible = False ' Yardim diigmesini gizler
Yardim.TabStop = False ' Tab ile bu diigmeye gecilmez

" Alttaki komut yardim diigmesi gizli ise goriintiiler, degilse gizler

Yardim.Visible = Not(Yardim.Visible

Sayilar ve Islemler
Tamsay1 (Integer) degiskenlere reel say1 atandiginda tamsayiya yuvarlanarak atanir.

Degisken tipine uymayan bir atama yapilir ise sistem uyari verir.

Dim Sayi As Integer

Dim Yil As String

Sayi = 50000 ' Yanlis, en fazla 32768.
Sayi =32.2 ' 32 olarak atanir
Sayi=Val("1994")  '1994 degeri atanir

Yil = Str$(1994) '"1994" degeri atanir

Aritmetik islemlerde parantezlerin dnceligi vardir. Parantez yok ise yukarida belirtilen
oncelik siralar1 uygulanir. Ayni oncelik sirasina sahip olan islemler soldan saga dogru

gergeklestirilir.
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Aritmetik Operatorler ve Oncelik Siras
1 A Us alma
2 - Negatif sayilar1 gdsterme
3 * Carpma
3 / Bolme
4 \ Tamsay1 bolme
5 Mod | Kalan1 bulma (5 Mod 2 = 1) (Tamsay1)
6 + Toplama
6 - Cikartma

Farkli tipte iki saytya islem yapildiginda sonug sayilardan daha duyarli olan tipte olur.

Duyarlilik siras1 Integer, Long, Single, Double ve Currency'dir.

Komut Islemleri Kodlama
Visual Basic'de nesnelere hangi durumlarda hangi islemleri yapacagi kodlama ile
belirtilir. Bunlar nesnenin {izerine farenin gelmesi, nesnenin tiklanmasi ya da nesnenin

cift tiklanmasi gibi durumlar olabilir.

Bir komut diigmesini kodlamak i¢in:

e Diigmeyi cift tiklayiniz.

e Kod penceresine gerekli kodu giriniz. Ilk olarak ekrana gelen prosediir tiklama igin
olacaktir. Degisik olaylar i¢in sagdaki prosediir diisen listesini tiklayarak diger
durumlar secip degisik kodlar yazabilirsiniz.

e Ilk satirdaki Private Sub xxxx_Click() komutu bu prosediiriin xxxx komut diigmesi
tiklandiginda calisacak prosediir oldugunu belirtir. En alt satirdaki End Sub komutu

ise prosediiriin bittigini gostermektedir.
Bir diger komut diigmesine kod yazmak i¢in kod penceresini kapattiktan sonra, o

diigmeyi ¢ift tiklayarak, ya da agik olan kod penceresinin sagdaki nesne diisen listesini

tiklayarak ve istenilen nesneyi segerek de prosediirii yazabiliriz.
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Diyalog Pencereleri
Yazi kutusu disinda kullanicidan bilgi almak i¢in diyalog pencereleri kullanilabilir.
Bunun i¢in kullanilan fonksiyon InputBox (kullanicinin girdigi bicimde atanir) ya da

InputBox$ (karakter olarak atanir) dir.

InputBox$ (Ag¢iklama$[,[Baslik$][,[IlkDeger$][,x%,y%]]])

Sub Form Load
'Form goriintiilendiginde adinizi soran diyalog penceresi ekrana gelir.
Ad = InputBox$("Liitfen adiniz1 giriniz:", "Ad", "Damla Buket")
End Sub

Prosediir Kodu

Bu kisimda program igin gerekli hesaplamalar yazilacaktir. Programin i¢ine yazilacak
olan aciklamalar i¢in satirin en soluna tek tirnak isareti koymak yeterlidir. Yazi
kutusundan gelen degerlerin say1 degerine ¢evrilmesi icin gerekli komut Val

komutudur.

"txtSure" yaz1 kutusunun degerini bir degiskene atamak i¢in asagidaki komut
kullanilabilir:
' Sure degerini degiskene atar

nSure = Val(txtSure.Text)

Programin Cahstirilmasi

Bir program 3 sekilde ¢alistirilabilir:

1. Visual Basic ara¢ ¢ubugu ilizerindeki "Start" diigmesine basiniz.
2. Run/Start menii secenegini tiklayiniz.

3. Klavyede F5 tusuna basiniz.

Hata oldugu takdirde bunlar bir pencerede goriintiilenecektir.
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KREDi GERI ODEME PLANI PROJESI

Bu projenin amaci Sekil-8'deki gibi bir form olusturmak, kullanicidan anapara, yillik
faiz orani, ve faiz siiresi (y1l bazinda) bilgilerini alarak, aylik 6demeleri hesaplamaktir.
Bu projede kullanicidan anapara bilgileri "Anapara", Yillik faiz orani bilgileri "Yillik
Fazi Orani", ve yil bazinda faiz siiresi bilgisi "Faiz Suresi (Yil)" yazi kutulari ile
almacaktir. Hesaplama islemi "Hesaplama" komut diigmesi ile baslatilacaktir. Sonug
yine "Aylik Odeme Miktari" yazi kutusu ile goriintiilenecektir. Programdan ¢ikis i¢in

"Cikis" komut diigmesi kullanilacaktir.

Sekil-8. Kredi Geri Odeme Plan1 Projesi

Projeyi Kaydetme

"Kredi Geri Odeme Plan1" projesinin saklanmasi icin gerekli diigmeye basildiginda
oncelikle form daha sonra da proje i¢in diyalog kutular1 ekrana gelecektir. Bu islemde
form i¢in dosya adi olarak "krediana" (uzantisi .frm olacaktir) kullaniniz ve dosyayi
"My Documents" altinda "krediproje" adli bir klasor yaratarak, bu klasore saklayiniz.
Daha sonra ekrana gelen proje diyalog kutusunda ise dosya adi i¢in "krediproje"
(uzantis1 .vbp olacaktir) yazimiz ve Save tusuna basmiz (dosya ayni klasore

saklanacaktir).

Yazi Kutusu Ekleme

Proje i¢in gerekli olan 4 yazi kutusunu formun solunda etiketlere yer birakacak sekilde
yarattiktan sonra bu kutulara anapara i¢in "txtAnapara", yillik faiz orani i¢in "txtFaiz",
faiz siiresi i¢in "txtSure", ve 6demeler icin "txtOdeme" isimlerini "Name" secenegi ile
veriniz. "Text" seceneginde yer alan "text" yazisin siliniz. Bu alan kutunun bir yazi ile

dolu olarak gelmesi istenirse kullanilir.
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Etiket Ekleme

Proje i¢in gerekli olan 4 etiket kutusunu formun sagina ve yazi kutularinin soluna
gelecek sekilde yarattiktan sonra bu kutulara anapara i¢in "lblAnapara”, yillik faiz orani
icin "lblFaiz", faiz siiresi i¢in "lblSure", ve 6demeler i¢in "IblOdeme" isimlerini veriniz.
Ekran goriintiisii i¢in ise "Caption" Ozelliklerine anapara i¢in "Anapara", yillik faiz
orani i¢in "Yillik Faiz Orani (%)", faiz siiresi i¢in "Faiz Siiresi (Y1l)", ve 6demeler i¢in

"Aylik Odeme Miktar1" degerlerini giriniz.

Komut Diigmesi Ekleme

Hesaplama ve programdan c¢ikis i¢in gerekli 2 komut diigmesi yaratiniz. Hesaplama
diigmesinin "Name" 0Ozelligine "cmdHesap", "Caption" 0Ozelligine ise "Hesaplama"
giriniz. Cikis diigmesinin "Name" 6zelligine "emdCik", "Caption" 6zelligine ise "Cikis"

giriniz.

Komut islemleri Kodlama
Projenin "Cikis" diigmesini ¢ift tiklaymiz. Private Sub cmdCik Click() komutu ile End
Sub komutu arasina programdan ¢ikis i¢in gerekli "end" komutunu yaziniz.
Proje icin gerekli degisken tanimlarin1 asagidaki gibi yapiniz:
Dim cAnapara As Currency
Dim fFaiz As Single
Dim nSure As Integer

Dim cOdeme As Currency

Prosediir Kodu
Projede cAnapara degeri txtAnapara yazi kutusundan alinacaktir.
" Anapara degerini degiskene ytikle
cAnapara = Val(txtAnapara.Text)
Diger hesaplama kodlar1 ise asagidaki gibidir:
"Yiizde faiz oranini ondalik degere gevir
fFaiz = Val(txtFaiz.Text) / 100
"Yillik faiz oranini ayliga gevir
fFaiz = fFaiz / 12
'"Toplam yil siiresini aya gevir

nSure = Val(txtSure.Text) * 12
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'Aylik odemeleri hesapla
cOdeme = cAnapara * (fFaiz / (1- (1+fFaiz) ” -nSure))
txtOdeme.Text = Format(cOdeme,"Fixed")

Programin Calistirilmasi
Start" diigmesini tiklayarak projeyi calistiriniz. Anapara i¢in 128000, faiz orani i¢in
9.75, siire i¢in ise 30 degerlerini giriniz. Aylik 6demeler 1099.72 olmalidir.

FORMAT:
Format (1234, “$#,###.00”)
Bicime 0 kondugunda rakam olmasa bile 0 mutlaka goriintiilenir.
$1,234.00
Format (1234, “$# ### ##”)
Bicime # kondugunda rakam olmazsa goriintiilenmez.
$1,234
Format (234, “$#,###.00”)
$234.00
Format (1234567, “$# ###.00”)
$1,234,567.00
Format(1234, “Currency”)
$1,234.00 veya 1.234,00 TL (Tiirkge)
FormatNumber (1234)
1,234.00 veya 1.234,00 (Tiirkge)
FormatDateTime(“20:10”, vbLongTime)
20:10:00
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FORM OZELLIiGi DEGISTIRME PROJESI
(Program Calisirken)

Bu 6rnekte formun genisligi ile ilgili bilgi kullanicidan alinip, buna gore form 6zelligini
degistiren program yazilacaktir. Form ilk agildiginda ekranin sol iist kdsesinde ve

boyutlar1 degismez olarak goriintiilenecektir.

Form (Ornek1) iizerinde bir yazi kutusu (txtGenis-Name), bir etiket (Istenilen Genislik-
Caption, IblGenis-Name) ve bir komut diigmesi (Formu Genislet-Caption, cmdGenis-

Name) olacaktir.

Form Prosediirii

Sub Ornek1 Load
Ornek1.Top=0
Ornekl.Left=0
Ornek1.BorderStyle = 0
Ornek1.ControlBox = 0

End Sub

Komut Diigmesi Prosediirii

Sub cmdGenis_Click

' Formun genisliginin 500'den fazla olmamasi i¢in denetleme
If Val(txtGenis.Text) > 500 Then Ornek1.Width =500
Else  Ornekl.Width = Val(txtGenis.Text)
End If
End Sub
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SEVIMLI BIiR UYGULAMA

Yeni bir proje yaratiniz.

Form f{izerine bir zamanlayici ve bir resim denetleyicisi koyunuz.

Resmin "Picture" 6zelliginin yanindaki diigmeyi tiklayiniz.

"Load Picture" diyalog pencerei ekrana geldiginde
VisualBasic\Graphics\Icons\Misc dizininden face03.ico resmini seginiz.

Asagida verilen kodlar1 gerekli yerlere yaziniz.

Dim xChange As Integer

Dim yChange As Integer

Private Sub Form Load
xChange=100
yChange=100

End Sub

Private Sub Timerl Timer()
Imagel.Left = Imagel.Left + xChange
Imagel.Top = Imagel.Top + yChange
If Imagel.Left > Me.ScaleWidth Then xChange=xChange * -1
If Imagel.Left <0 Then xChange=xChange * -1
If Imagel.Top > Me.ScaleHeight Then yChange=yChange * -1
If Imagel.Top < 0 yChange=yChange * -1

End Sub

"Timer Control" 6zellikler penceresinde "Interval" 6zelligini "True" yapiniz.

Programi c¢alistirdiginizda, resim ekran iizerinde hareket edecek ve formun bir kenarina

carptiginda yon degistirecektir.
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ACCESS'DEN VERI AKTARIMI ORNEGI

Veri tabanindan bilgi aktarimi i¢in kullanacagimiz komutlar OpenDatabase, ve
OpenRecordset'dir. Veri taban1 (Db) ve kayit kiimesi (Rs) genel tanimlar1 yapildiktan
sonra, bu tanimlardan veritabani i¢cin OpenDatabase tanimi, kayit kiimesi i¢in de Open
Recordset tanimi yapilmalidir. OpenRecordset taniminda kullanilan "snapshot" dosya
acildiginda aktif olan kaydin bir kopyasini alir. Bu 6rnekte tek kayitlik bir veritabani

kullanilacak ve o bilgi goriintiilenecektir.

Tim kayitlarin goriintiilenmesi islemi bir dongii ile aktif kayit ilerletilerek yapilmalidir.

Visual Basic Programi'na Access veritabanindan veri aktarimi gerceklestirmek igin

oncelikle bir veri taban1 hazirlamamiz gereklidir.

Access Veri tabani hazirlama islemleri:

1. Access'de "c:\MyDocuments" dizini altina "ornek.mdb" dosyasi a¢iniz.
Tables/New/Design segenekleri ile tablo tasarimi penceresini aktif hale getiriniz.
"Field Name" kolonuna "Yazi" yaziniz.

"Data Type" kolonunda "Text" se¢iniz.

wok wD

Tabloyu kapatiniz ve saklama penceresi geldiginde tabloyu "tblornek" adi ile
saklayiniz.

6. Ana anahtar se¢imi i¢in "No" yanitlayiniz.

7. Tablonuzu "Open" ile aginiz. ilk satira "Veri Aktarim Denemesi" yaziniz.

8. Access'den ¢ikiniz.

Visual Basic'de ise asagidaki islemleri gergeklestiriniz:

1. Yeni bir proje aciniz. Projeyi "ornek" olarak yine "c:\MyDocuments" dizinine
saklayiniz.
2. Form_Load Prosediirii'ne eklenecek kod:
Dim Db as Database

Dim Rs as Recordset
3. Formun iizerine bir etiket ve 2 komut diigmesi yerlestiriniz.
4. Etiket 6zellikleri:

Caption = (Bos olacak)
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10.

Name = Labell (Ayni1 kalacak)
BorderStyle = 1
Appearance = 0
Birinci komut diigmesi 6zellikleri:
Caption = Veri Al
Name = Command]1 (Ayni kalabilir)
Ikinci komut diigmesi 6zellikleri:
Caption = Cikis
Name = Command?2 (Ayni1 kalabilir)
Birinci komut diigmesi Click Prosediirii
Set Db = OpenDatabase("c:\MyDocuments\ornek.mdb")
Set Rs = Db.OpenRecordset("tblornek",dbopensnapshot)
Labell.Caption = Rs!Yazi
Ikinci komut diigmesi Click Prosediirii:
End
Project/References menii seceneginden sonra liste iizerinde "Microsoft DAO
3.51 Object Library" segenegini isaretleyiniz.

Programi saklayiniz.

Programi caligtirdiktan sonra "Veri Al" diigmesine bastiginizda Sekil-9'daki goriintii

olusacaktir.

E” 'ﬂ'kta”m Denemem ;. ...................... R .\; ]

Sekil-9 Veri Tabanindan Veri Aktarim Ornegi
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VERI TABANINDA ARAMA YAPMA ORNEGI

Bir kayit bilgisinin veri tabaninda olup olmadigini belirlemek i¢in arama islemi
yapmaniz gerekmektedir. Bu igslem i¢in oncelikle aranacak bilginin bir yazi kutusu ile
kullanicidan alinmasi daha sonra da veri tabaninda arama yapilmasi gerekmektedir.

Bilginin bulunup bulunmadigi bilgisi yine yaz1 kutusu ile kullaniciya verilebilir.

Arama i¢in yapacaginiz islemler agagidaki gibidir:
1. "ornek.mdb" veritabanina "deneme" ve "veri aktarim" olmak iizere iki adet kayit
daha giriniz.
2. "ornek.frm" iizerine bir yazi kutusu ekleyiniz, "Text" 6zelligi bos olsun.
3. "ornek.frm" iizerine bir komut diigmesi ekleyiniz, "Caption" 6zelligi ara olsun.
Bu komuta asagidak prosediirii ekleyiniz.
Private Sub Command3 Click()
Set Db = OpenDatabase("c:\bg\telif\vb\ornek.mdb")
Set Rs = Db.OpenRecordset("tblornek", dbOpenSnapshot)
Do While Not Rs.EOF
If Textl.Text = Rs!Yazi Then
Textl.Text = "Bulundu"

Else:
Rs.MoveNext
End If
Loop
If Text]l.Text <> "Bulundu" Then Textl.Text = "Bulunamadi"
End Sub
4. Programi calistirdiktan sonra yazi kutusuna "Deneme" girip "Ara" diigmesini

tiklarsaniz yazi kutusu iizerine "Bulundu" yazis1 goriintiilenecektir. Eger
"Ornek" girip yine "Ara" diigmesini tiklarsaniz bu kez de "Bulunamadi" yazisi

goriintlilenecektir.
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VERIi RAPORU YARATMA

Veri raporu yaratma islemi i¢in 6ncelikle veri alan1 tanimlamalar1 yapilmalidir.

Veri Baglantis1 Tammmlamalar:

1.

2.

3.

4.
5.

6.

Project/Add Data Environment (Project/Components/Designers/Data Environment
ya da Project/More Activex Designers/Data Environment) tiklanir.

Agcilan "Data Environment" penceresindeki "Connectionl" {izerinde farenin sag tusu
tiklanarak "Properties" secilir.

"Data Link Properties" diyalog kutusu iizerinde "Microsoft Jet 3.51 OLE DB
Provider" tiklanir.

"Next" diigmesi tiklanarak "Connection" kismina gegilir.

"Use data source name" yazi kutusu yanindaki (...) diigmesi tiklanarak Access veri
tabani se¢ildikten sonra kullanacaginiz veri tabani segilir.

"Test connection" tiklanarak veri tabanina erigim yapilip yapilamadigi denetlenir.

Veri Tabam1 Tanimlamalar

l.
2.

"Connection1" iizerinde farenin sag tusu tiklanarak "Add Command" segilir.
Eklenen "Commandl" fiizerinde sag tus tiklanarak "Properties" secilir. Agilan
pencerenin "General" kisminda "Command Name" ile bir isim atanir, "Connection"
ile istenilen baglant1 secilir (birden fazla baglanti oldugu durumlarda
kullan1lmalidir), "Database Object" ile verinin tablo oldugu belirtilir, "Object Name"
tizerinden tablo ismi segilir. (Hastane veri tabani tizerinde kimlik tablosu gibi)

Eger bu veri tabanina iligkili bir veri tabani var ise bu "Add Child Command" ile
gergeklestirilir. Digeri gibi isim ve tablo ismi tanimlamalart yapildiktan sonra
"Relation" ile iliski tanimi yapilir. (Hastane veri tabanmi {izerinde vizite tablosu,
kimlik-hastakod ile vizite-hastakod iliskisi gibi)

Veri Raporu Yaratma

l.
2.

Project/Add Data Report secilir. Ekrana "Access" benzeri bir rapor ortami gelir.
"Properties" penceresi iizerinde "Data source" i¢in Onceden tanimlanan "Data
Environment", "Data Member" i¢in ise tanimlanan veri tabani girilir. Istenirse
raporun ismi degistirilebilir.

"Data Report" penceresi lizerinde farenin sag tusu tiklanarak "Retrieve Structure"
secilir. Bu islem otomatik olarak veri alanlarini tanimlar.

Daha sonra "Data Environment" penceresi tlizerinden alanlar "Data Report" iizerine
tiklanip siiriiklenerek eklenir ve istenilen bigimde yerlestirilir.

Yaratilan veri raporlart bir komut diigmesine eklenecek rapor_ismi.show ile
cagirilabilir. Gosterilen rapor iizerinde yazdirma diigmesi bulundugu i¢in ayrica
yazdirma komutu eklemeye gerek yoktur.
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HASTANE VERI TABANI UYGULAMASI

HASTANE VERI TABANI
Veri tabani iizerinde Datal (hastane-kimlik) ve Data2 (hastane-vizite) nesneleri
"visible.false" olarak bulunmaktadir.

Hazta FKadu 11 Ekle
Ad) iTayfun Giincelle
Sayad) 1I'_"Izturan Fiapor

Protokolno; Tarih: Tari:
1 ov¥ovas Regete Cikig
3 040939 F.antral

isnyad =0zturan
Eeri I Eas l S | ileri J ﬁ—““‘_“_‘ﬂ

(General Declaration)
Public sonl As Integer
Dim son2 As Integer
Public sayi As Integer

Sub ilkform()
cmdileri.Visible = True
cmdgeri.Visible = True
cmdbas.Visible = True
cmdson.Visible = True
cmdekle.Visible = True
cmdrapor.Visible = True
cmdguncelle.Visible = True
cmdbul.Visible = True
cmdcikis.Visible = True
cmdiptal.Visible = False
End Sub

Public Sub goster()

txtad. Text = Datal.Recordset("ad")
txtsoyad.Text = Datal.Recordset("soyad")
txthastakod.Text = Datal.Recordset("hastakod")
Data2.Recordset.MoveFirst

liste(0).Clear

liste(1).Clear
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liste(2).Clear
endx =0
Do While endx =0
Do While Not Data2.Recordset. EOF
If Datal.Recordset("hastakod") <> Data2.Recordset("hastakod") Then
Data2.Recordset.MoveNext
Else
endx = 1
varx = Data2.Recordset("hastakod")
vary = Data2.Recordset("hastakod")
Do While varx <> 0
Do While vary = varx
liste(0).AddItem (Data2.Recordset("protokolno"))
liste(1).AddItem (Data2.Recordset("tarih"))
liste(2).AddItem (Data2.Recordset("tani"))
Data2.Recordset. MoveNext
If Data2.Recordset. EOF = True Then

varx =0
vary = 1
Else
vary = Data2.Recordset("hastakod")
End If
Loop
varx =0
Loop
End If
Loop
Loop
End Sub
Sub ekledugkaldir()

cmdileri.Visible = False
cmdgeri.Visible = False
cmdbas.Visible = False
cmdson.Visible = False
cmdekle.Visible = False
cmdrapor.Visible = False
cmdguncelle.Visible = False
cmdbul.Visible = False
cmdcikis. Visible = False
cmdiptal.Visible = True
End Sub

Private Sub bul_Click()
Datal.Recordset.MoveFirst
sayi =1
endx =0
Do While endx =0
If Datal.Recordset("hastakod") <> bul.Text Then
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Datal.Recordset. MoveNext
sayi = sayi + 1
Else
endx =1
goster
End If
Loop
End Sub

Private Sub cmdbas_Click()
Datal.Recordset.MoveFirst
goster

sayi =1

End Sub

Private Sub cmdbul_Click()

soyadx = txtsoyad.Text

bulx =0

bul.Clear

Datal.Recordset.MoveFirst

Do While Not Datal.Recordset. EOF

If Datal.Recordset("soyad") = soyadx Then

bul.AddItem (Datal.Recordset("hastakod"))
Datal.Recordset. MoveNext

bulx =1
Else
Datal.Recordset. MoveNext
End If

Loop
If bulx = 0 Then
MsgBox ("bulamadim.")
Else
bul.Text = bul.List(0)
bul.Visible = True
txtbul.Visible = True
txtbul. Text = "soyad =" + soyadx
End If
End Sub

Private Sub cmdcikis_Click()
End
End Sub

Private Sub cmddegtamam_Click()
Datal.Recordset.Edit
Datal.Recordset("Ad") = txtad. Text
Datal.Recordset("Soyad") = txtsoyad.Text
Datal.Recordset.Update

Datal.Refresh

cmddegtamam.Visible = False
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Datal.Recordset.Move (sayi - 1)
ilkform

goster

End Sub

Public Sub cmdekle Click()
Ekle.Show

Hastane.Hide

sonl =sonl

End Sub

Private Sub cmdgeri_Click()

If sayi <> 1 Then
Datal.Recordset.MovePrevious
goster
sayl =sayi - 1

Else
MsgBox ("Kayit basina gelindi!")

End If

End Sub

Private Sub cmdguncelle Click()
ekledugkaldir
cmddegtamam.Visible = True

End Sub

Private Sub cmdileri_Click()
If sayi <> sonl Then
Datal.Recordset.MoveNext
goster
sayi = sayi + 1
Else
MsgBox ("Kayit sonuna gelindi!")
End If
End Sub

Private Sub cmdiptal_Click()
goster

cmdekletamam.Visible = False
cmddegtamam.Visible = False
ilkform

goster

End Sub

Private Sub cmdrapor_Click()
DataReport1.Show
End Sub

Private Sub cmdson_Click()
Datal.Recordset.MoveLast
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goster
sayi = sonl
End Sub

Private Sub Form_Load()
Datal.Refresh

Data2.Refresh
Datal.Recordset.MoveLast

sonl = Datal.Recordset.RecordCount
Data2.Recordset.MoveLast

son2 = Datal.Recordset.RecordCount
Datal.Recordset.MoveFirst

sayi = 1

goster

End Sub

EKLE FORMU

&d 1

Siowad J

Protokolmo: Tarih: Tani:

| | |

Tarnam ] iptal i

Public Sub cmdekletamam_Click()
Hastane.Datal.Recordset. AddNew
Hastane.Datal.Recordset("Ad") = txtad. Text
Hastane.Datal.Recordset("Soyad") = txtsoyad.Text
Hastane.sonl = Hastane.sonl + 1
Hastane.Datal.Recordset("Hastakod") = Hastane.sonl
Hastane.Data2.Recordset. AddNew
Hastane.Data2.Recordset("Hastakod") = Hastane.sonl
Hastane.Data2.Recordset("protokolno") = txtprot. Text
Hastane.Data2.Recordset("tarih") = txttarih. Text
Hastane.Data2.Recordset("tani") = txttani.Text
Hastane.Datal.Recordset.Update
Hastane.Data2.Recordset.Update
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Hastane.Datal.Refresh
Hastane.Data2.Refresh
Hastane.goster
Hastane.sayi = 1
Hastane.Show
Ekle.Hide

End Sub

Private Sub cmdiptal_Click()
Hastane.Show

Ekle.Hide

End Sub

Private Sub Form_Load()
txtad. Text =""

txtsoyad. Text =""

txtprot. Text =""

txttani. Text =""

txttarih. Text =""

End Sub
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